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QUILMES, 28 de octubre de 2015

VISTO el Expediente N° 827-1707/15 y las Resoluciones (C.S.) N°
309715, (C.S.) N° 311/15, (A.U.) N° 02/15, (C.S.) 371/15y (D.0.) N° 003/15, y

CONSIDERANDO:
Que el articulo 29° de la Ley de Educacién Superior séﬁala que
las instituciones unlvers:tanas tienen autonomia académica e :nstltucmnal para
establecer el regimen de admision. '
Que el Estatuto de la Universidad en su Art 30° prescrlbe tal
responsabilidad al Consejo Superlor ' _
‘Que en los Ultimos afios se ‘han adoptado dive'rsas médidas
orientadas a dar apoyo y a generar las condiciones institucionales y
pedagoglcas necesarias para garantlzar el mgreso a y la permanencia en Ia
UNQ a la mayor cantidad de estudiantes, mantemendo y mejorando la cahdad
de los procesos de ensefianza. ' '
Que las condlmones de acceso e ingreso formuladas hasta ahora
forman parte de la politica institucional desarrolléda en la Universidad-, como
u ‘proceso tendiente a nivelar los saberes y competencias de los estudiantes

ara proporcionar al conjunto de ellos el medio para acceder a la educacion
-superior.

Que Ios contenidos curriculares y la formacion académica que se

propormona a los aspirantes a lo largo del curso de ingreso fueron relevantes

para avanzar en sus trayectorias curriculares y llevar adelante el cursado de

- SUs carreras.

Que el ingreso a la educacion superior requiere un Ciclo
Introductorio que fpromueva el aprendizaje de conocimientos disbiplinares_
practlcas de estudio y modos de convwenma que dialogan con las trayectorias
formativas previas de los estudlantes Y son necesarios para la construccnon de

ofridos académicos sostenidos.



W Universidad
8 Nacional
) de Quilmes

Que medlante Ia Resolucron (AU) N°‘ 02/15 Ia Asamblea

Universitaria: aprobo la creacion la Escuela UnlverS|taria de Artes.

- Que por Resolucién (C.S.) N° 311/15 se aprobé el documento sobre
Politicas de acceso e ingreso a la Universidad Nacional de Qui‘lm'e's, creando un
Ciclo Introductorio y encomendando al Departamento de Ciencias Sociales la
modificacion del Plan de Estudios de la carrera LlcenCIatura en Artes Digitales.

Que mediante la Resoiucuon (C.S.) N° 371/15, la Licenciatura en

Artes Digitales pasé a mtegrar el universo de las carreras de grado Y pregrado
que formaran parte de la Escuela Umversﬂana de Arte.

-Que por Resolucién (C.S.) N° 309/15, se aprobo el Plan de .

Estudios de la Carrera Licenciatura en Artes Digltaies |
Que por Resolucion (D.0.) N° 003/15 se aprobaron las
‘modificaciones al Plan de Estudios de la Carrera Licenciatura en Artes Digitales.
Que la Comisién de Asuntos Académicos, Evaluacion de
Antecedentes y Posgrado ha emitido despacho con criterio favorable,
" Que la presente se dicta en ejercicio de las atribuciones. que el
Estatuto Unliversitario le confiere al Consejo Superior. '

Por ello,
1 @g&ﬂ@ EL CONSEJO SUPERIOR DE LA UNIVERSIDAD NACIONAL DE QUILMES
\k  RESUELVE:
" 'ARTICULO 1°: Dejar sin efecto El Plan de Estudios de la carrera Licenciatura
S en Artes Digitales, modalidad presencial, aprobado por Resolucion (CS) Ne°

- 309/15. ] e o _ ‘ N
ARTICULO 2°: Aprobar el Plan de Estudios de la Licenciatura en A'rtels:
Digitales, tal como se detalla en el Anexo de la presente Resoluci6n.
ARTICULO 3°.- Reg:strese practhuense las comunlcamones de estilo y

archivese.
RESOLUCION (CS)

™Mq. s#rédo Alfonso
ecretario Gene
niversidad Nagional de Quilmes

vniversidad Nacional de Quilm
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Anexo

Plan de Estudios

Licenciatura en Artes Digitales

Fundamentos para la creacion de la Licenciatura en Artes Digitales

La demanda central en el campo artistico, especificamente en lo que refiere al

- arte digital, es un hecho notorio. El arte digital convoca y vuelva a pensar los
‘cruces entre arte mediatico (media art), al arte realizado con tecnologias de la

informacién y la comunicacion, 'y la revitalizacion de las artes audiovisuales

tradicionales. Esta demanda significa una toma de conciencia res’p_ecito]de' la
- necesidad de reforzar los criterios de for_macién tanto de los artistas como de
los criticos y especialistas que se abocan a tareas investigativas en funcién de

este nuevo campo del saber. Del mismo modo, la produccién y reflexion en
torno del arte digital que incluye realizadores, criticos y espectadores se
convierte en un eje fundamental para promover nuevos espacios de formacion
académica que comprendan y den cuenta de los valores culturales, sociales y
simbdlicos que subyacen tras estas practicas. Por otra parte, las artes digitales
poseen una base fuerte en el campo audiovisual, habida cuenta del desarrollo
que desde la fotografia hasta el cine, reconfigurd la dimensién espacio-
temporal mediada por el desarrollo de las tecnologias. El creciente aporte y
esarrollo de la variable tecnolégica implica, ademas, una toma de conciencia
respecto de su uso en las areas de competencia artistica, basicamente ligadas
al uso de aparatos de codificacion, las nuevas caracteristicas de imagenes y
sonidos técnicos y las posibilidades de trabajo y accion artistica que promueve
el ciberespacio. La ensefanza del arte digital, ademas, convoca a nuevas
modalidades en la ensefianza, mas sutiles a la hora de desarrollar un
pensamiento complejo y practicas integradoras de lo- tradicionalmente
reservado a las instancias de reflexion por un lado y de creacion por el otro.
Comunicacién audiovisual y tecnologias digitales son, en este sentido,
espacios donde los vasos comunicantes se acrecientan y desarrollan cada vez
més prolificamente. Resulta imperioso entonces, de acuerdo a estos
sefialamientos, desarrollar un espacio que genere un conocimiento cabal del
ensamblaje con los que dialogan y se retroalimentan las tecnologias y las artes
en el campo especifico del arte digital contemporaneo. Y que al mismo tiempo
promueva no solo la creacion artistica sino también la elaboracién de discursos
sobrel,fsos objetos artisticos, fruto de un analisis solido, que desarrolle un

gs

aporte’_gustgntivo al campo disciplinar al que pertenecen y que, a la vez,
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posicionen a la Argentina, integrando fuertemente zonas no centrales del pais,
dentro de la formacién universitaria en arte latinoamericano. A partir de esto, la
Universidad Nacional de Quilmes ha decidido, e'ntonces, crear la Licenciatura
en Artes Digitales, con el objetivo. de canalizar esta demanda y con ello,
continuar con el desarrollo de la produccién, la ensefianza y la difusion de
conocimientos que la caracteriza y, al mismo tiempo, contribuir con ‘la
formacién de profesionales idéneos que cumplan ética y creativamente con su
labor cientifica y cultural.

La Universidad Nacional de Quilmes, a su vez, posee ya una Tecnicatura
Universitaria en Produccién Digital (Res. Ministerial 1234/1 3), que se convierte
en la base curricular idénea, integrada como ciclo inicial para el desarrollo de
la nueva carrera. De esta ‘manera, no sélo la Universidad da cuenta de las
relaciones especificas dentro de un campo del saber circunscrito a las artes
digitales; sino también cumple con la vocacién de relacién, sostenimiento y
desarrollo que maximiza las condiciones de accesibilidad a una formacién para
estudiantes que, mientras desarrollan su recorrido curricular, pueden optar por
un titulo intermedio. Este titulo intermedio, a su vez, permite una formacion
profesional consecuente con los nuevos territorios de  produccién de
contenidos y nuevas instancias productivas que influyen de manera
determinante en los medios tradicionales como el cine, la television, los medios
graficos, radiofonicos y digitales. - '

este sentido, la Licenciatura en Artes Digitales capitaliza los recursos
“humanos, investigativos, docentes y profesionales mediante sy inco'rporacién
indubitable - por su historia, desarrollo y tradicion- a la practica artistica: Asi el
profesional surgido de esta carrera, abreva de los contenidos Y propuestas de
la Tecnicatura Universitaria en Produccién Digital, como base sélida a partir de
la cual desarrollar, acrecentar £} formacién tanto practica como reflexiva en el
campo de las artes digita!es c::»/S poraneas.
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1. Denominacién de la carrera:

LicenCiétura en Artes Digitales |

2 Modalidad de la carrera: -

Modalidad presencial.-

3. Titulq a otorgar:

Licenciado/a en Artes Digitales :

Quienes deseen pueden optar por el titulo intermedio: Técnico/a Universitario/a
en Produccién Digital, ‘ :

4, Objetivo_s de la carrera

Brindar un enfoque transdisciplinario acorde a los mecanismos de produccion
del arte digital que en las tltimas décadas se ha determinado como dominante.

Ofrece una diversidad de 'materias que cubran las distintas especialidades

queri.das para analizar y producir obras de arte insertas en dicha modalidad -
productiva. ‘ : : '

r m " Formar a los alumnos en capacidades y habilidades requeridas para la
| investigacién y la transferencia en ambitos institucionales, publicos y privados,
lo mismo que en ambitos comunitarios. ' : :

.4 Dotar a los alumnos de una perspectiva critica y reflexiva respecto del
i desempefio de su rol profesional. ' -

e practica a fin de construir un aparato critico/tedrico
ra una variedad emergente de practicas.

~ Generar espacios .
adecuado y apropiag




| Nacional
de Quilmes

5 Perfil del egresado:

~El Licenciado/a en Artes Digitales es un profesional universitario formado para
realizar trabajos de produccién, asesoramiento, consultoria e investigacion
tanto en instituciones artisticas -académicas, publicas y privadas, y en el
mercado de medios en general. Para ello, posee los conocimientos y
‘habilidades necesarios para interpretar la dinamica de dicho contexto y

desarrollar estrategias de mejoramiento y cambio en los distintos niveles y
“dmbitos en los que interactda. ! E .

7 El egresado dispone de conocimientos especificos en torno a la produccién
digital y su concomitante aplicacion a marcos especificos que relacionan al arte _
y ala tecnologia del dltimo siglo y sus proyecciones sobre el presente: a las’
diversas teorias respecto del andlisis de la produccién artistica y la produccién
~ de material tedrico para la misma, con especial énfasis en el entrecruzamiento
de las artes con la tecnologia; a las multiples técnicas de planeamiento y
produccién de medios audiovisuales, sonoros y multimediales en general; y a
las redes informaticas, sus protocolos y las diferentes . arquitecturas de
conectividad que se implementan actualmente en la produccién artistica.

El egresado tiene Ia capacidad para utilizar la planificacién, conduccion y
* evaluacién de los procesos derivados de las interrelaciones entre el arte y Ia
tecnologia aplicados a contextos especificos, y de evaluar modelos y

puestas artisticas acordes con estos. ' '

6. Alcances del titulo:

N § Todos los licenciados en Artes Digitales estan habilitados para:

e Elaborar informacién en los diversos formatos y lenguajes de medios
digitales de caracteres graficos, sonoros y audiovisuales, lo mismo que
en plataformas multimediales. : ' |

e Manejar software especifico para la produccién y postproduccién de
materiales graficos, sonoros, audiovisuales y multimediales en general.

e Dirigir y participar en proyectos de investigacion en relacién con las
posibilidades de nuevas formas de produccion artistica,

e Coordinar equipos multidisciplinarios para proyectos multimedia.
Desarrdllar una  produccién cultural propia en el terreno del arte
contempgrarigo. : : ' |

Universidad =~~~ =
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* Asesorar a artistas en aplicacién multimedial con fines creativos para
proyectos especificos. - ' | '

e Producir material teérico y critico novedoso para el campo artistico, con
especial énfasis en el entrecruzamiento de las artes con la tecnologia.

* Dirigir o colaborar en equipos para la gestion cultural.

El graduado/a de la Tecnicatura Universitaria en Produccién Digital posee
capacidad para : ' ' :

e Participar de equipos de produccion de informacién en los diversos
formatos y lenguajes de medios digitales de caracteres gréficos,
sonoros y audiovisuales, lo mismo que en plataformas multimediales.

e Analizar y proyectar contenidos para la television digital. _

e Producir material interactivo digital y audiovisual para diversos medios -
con finalidad informativa, educativa e institucional. :

o Desempefiar diversos roles de la produccién  digital como director,
- productor, guionista, camarégrafo, iluminador, programador, y
contenidista. . ' '

* Formar parte de equipos de trabajo que desarrolle ‘proyectos de
realizacion digital. - ' : '

~ 7. Duracién de la carrera:

5 Y2 afios para la Licenciatura en Artes Digitales

8. Carga horaria:

Carga horaria total: 3042 horas reloj

9. Requisitos de ingreso a la carrera

5 4 Son requisitos de ingreso los establecidos en la ley de Educacion Superior Ne
e 24521/95 0 las leyes eventualmente la reemplacen, conjuntamente con las
condiciones de admi ijadas por la normativa de la Universidad Nacional de
Quilmes. ‘ '

(Ui
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10. Organizacién Curricular:

El plan de estudios de la Licenciatura en Artes Digitales esta organizado en
funcién de un modelo curricular compuesto por tres ciclos de estudios. Un
Ciclo Introductorio conformado por tres asignaturas, un Ciclo Inicial y un
Ciclo Superior, cuyas asignaturas, respectivamente, estan divididas en cursos
obligatorios, cursos electivos y cursos orientados. Para acceder al ciclo inicial,
el estudiante debera haber cumplido los requisitos de ingreso vigentes

establecidos en el item 9 (Requisitos de ingreso) en la Universidad Nacional de

Quilmes.
Para alcanzar el titulo de Licenciadola’ en Artes Digitales el estudiante debera:

a) Obtener 30 (treinta)--créditos o 270 horas pertenecientes al Ciclo
Introductorio.

b) Obtener un minimo de 140 (ciento cuarenta) créditos o 1260 horas
' pertenecientes al Ciclo Inicial, mas la aprobacién de un nivel de
Idioma Inglés e Informatica los que se consideran requisitos
curriculares y cuya carga horaria es de 108y 54 horas, respectivamente.
c) Obtener 150 (ciento cincuenta) créditos o 1350 horas correspondientes
al Ciclo Superior segtn el siguiente detalle:
70 (setenta) créditos del Nucleo Obligatorio.
e 30 (treinta) créditos del Nucleo Electivo. ,
* 50 (cincuenta) créditos del Nucleo Orientado.

Pafa obtener el titulo (intermedio opcional) de Téc_nicOIa Universitario/a en
roduccion digital el estudiante debera completar el Ciclo Introductorio de Ia

‘qarr_er'a (30 créditos), el Ciclo Inicial (140 créditos) y aprobar el Trabajo Final

Integrador (TFI) (360 horas, equivalentes a 20 créditos).

11. Plan de estudios: -

11.1 Ciclo Introductorio.

La carrera se inicia con un ciclo introductorio que demanda un total de 270

horas, equivalentes a 30 créditos. Los cursos que  conforman el ciclo
introductorio son los §r§ ientes: Lectura y escritura académica; Comprensién y
produccion de textog #n artes e Introduccién al conocimiento en Ciencias
Sociales. =) | ’
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s Carga
Cursos goLas Regimen do Créditos | Horaria
semanales cursado ;
Total
Lectura y escritura - ' .
- 5 Cuatrimestral - 10 90 hs
académica | ‘ &~ e
Comprension y _
produccion de textos en 5 Cuatrimestral 10 90 hs
artes ' ' '
Introduccién al _
“|conocimiento en 5 Cuatrimestral - 10 90 hs
| Ciencias Sociales
TOTAL - 30 270 hs

- Para poder inscribirse en los cursos del Ciclo -Inicial los alumnos deberan
tener aprobados al menos 20 créditos de los cursos del Ciclo Introductorio.

- Los alumnos que al iniciar los cursos del Ciclo Inicial adeuden créditos
correspondientes al ciclo introductorio deberan completarlos durante los dos
cuatrimestres subsiguientes para poder continuar con su recorrido curricular
dentro del Ciclo Inicial. En caso contrario, a partir del tercer cuatrimestre no

drén continuar con su recorrido curricular dentro del Ciclo Inicial hasta
tanto no completen los créditos adeudados del Ciclo Introductorio.

11.2 Ciclo Inicial.

El Ciclo Inicial es un ciclo de formacién inicial de 1620 horas, que otorga 160

- créditos y que se encuentran distribuidos en los siguientes nicleos:

Nucleo de Formacién General Basica: incluye las asignaturas, talleres y

- seminarios de ‘caracter obligatorio que permiten contextualizar con una

perspectiva  socio histérico los medios de comunicacién y brindan los
elementos tedricos y metodolédgicos de los procesos que introducen al campo
de intervencion profegional. Incluye 6 cursos, que totalizan 60 (sesenta)
créditos académicos ¥;940~(quinientos cuarenta) horas. -
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Nucleo de Formacién electiva: incluye un conjunto de asignaturas, talleres y
seminarios, de tematicas o abordaje de practicas especificas que incluyen 12
cursos, de los cuales se deben escoger 8 (dcho) que totalizan 80 créditos en
720 (setecientos veinte horas). Asimismo, se podran incorporar seminarios de

actualizacion.

De esta manera, el ciclo inicial se distribuye, acorde a la carga horaria, en dos
anos y medios de duracion, segin se especifica en el siguiente cuadro:

11.2.1 Nucleo General de Formacién basica:

Curso Créditos Horas Régimen de | - Hs.
' semanales | cursado |Totales

Historia de los Medios de ' .

comunicacién 10 5 hs. Cuatnmgstra[ 90 hs.
-|Sonido en la produccion ' .

aiidlovisial | 10 5 hs. Cuatrimestral| 90 hs.

Taller de Introduccién al . :

Lenguaje Audiovisual 10 5 hs. Cuatrimestral| 90 hs.

Taller de Analisis, : '

Produccion y Realizacion en 10 5 hs. Cuatrimestral| 90 hs.

Video. . ' :

.| Tecnologias audiovisuales ‘ .

digitales _ _ 10 - Shs. | |Cuatrimestral 90 hs.

Taller de Introduccion al :

Lenguaje multimedial .10 5 hs. Cuatrimestral 90 hs.
it | Total| 60 540 hs.
11.2.2 Nicleo de Formacion Electivo

Curso Créditos| Horas |Régimende Hs. |
_ , semanales cursa_dp Totales
Lenguaje fotogrgff@ 10 5 hs. Cuatrimestral| 90 hs.
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Camara e iluminacion 10 5 hs. Cuatrimestral| 90 hs.

‘ S'oftware para-televusr_on 10 5 hs. Cuatrimestral| 90 hs.
digital ;
Produccién audiovisual para 10 5 hs Cuét | h _
Redes sociales AT e Hsse B:
Comunicacién Audiovisual ‘ i -
Comunitaria e .10 5 hs. Cuatrimestral | 90 hs.
Gestion de medios de : o . B
comunicacion 10 - 5 hs._ Cuatrimestral| 90 hs.
Técnicas expresivas para el : o '
cuerpo y la voz en escena. 10 5 hs. C_qatnmestral 90 hs.
Narrativas transmedia | 10 - Shs.  |Cuatrimestral| 90 hs, |
Disefio de arte sonoro 10 Shs. = |Cuatrimestral| 90 hs.
Introduccién a la | o e |
programacion ) 10 5 hs. Cuatrimestral| 90 hs. |
Teorias de la opinion pablica | i " o
y de construccién de agenda 1© - Shs. ClLialmgstral {90 008 .
Seminarios de actualizacion* 10 - 5hs. |Cuatrimestral 90 hs.

Total - . 80 | |  |720 hs.

* Se programaran como seminarios de actualizacidn nuevas propuestas

formativas vinculadas al campo tematico de la Tecnicatura. Estos seminarios

podran tener el formato de cursos cortos y en ese caso, acreditaran 10 créditos
démicos. :

+} Y para quienes opten p'or el titulo intermedio:

‘n‘x“
1 5’;
ke

j!e i 11.2.3 Nicleo para la eiaboracién del Trabajo Final.

o o sl

S e ot s €A

Ndcleo 'del.Trabajo Final (solo para el que opte para el Titulo intermédio)_
comprende un Seminario Final Integrador de carécter anual que totaliza 20
(veinte) créditos  en 360 (trescientos sesenta horas). El trabajo Final consiste
en la realizacion - }“ un proyecto de produccion digital que contemple
‘originalidad, propuesta i tegral, campo de insercién, actores intervinientes, etc.

>




" Curso Créditos | - Horas Rf'.-gimen de |. Hs.
_ semanales cursado totales
Ingles 10 3 hs. Anual 108 hs.
| Informatica 5 - 3hs. | Cuatrimestral | 54 hs.
el | fe | | 1162 Hs.

"horas.
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Asimismo, el trabajo final también podra considerar Ia realizacién monografica
de la propuesta de produccion.

Curso Créditos Horas Régimende | H,S-j
semanales cursado totales

Trabajo Final | '
Integrador : ' 20 10 hs. Anual | 360 hs.

(El titulo-intermedio que -se otorga es Técnico Universitario en Produccion

Digital. :

11.2.4 Otros requisitos curric'ula'res para la Licenciatura en Artes Digitaleé

11.3 Ciclo Superior.

El Ciclo Superior de la Licenciatura en Arte_s Digitales otorga 150 créditos o
1350 horas que se cursan en dos afios y medio y que estan distribuidos en los
siguientes nacleos:

Nicleo Obligatorio:' ngju .e 7 (siete) cursos que totalizan 70 créditos y 630
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Nucleo Electivo: incluye 3 (tres) cursos que totalizan 30 créditos y 27"0 horas.
Los cursos correspondientes a orientaciones diferentes a la elegida también
pueden cursarse con caracter de cursos electivos. ‘

Ndcleo Orientado: se organizan en tres orlentacmnes (Generaciéon de
entornos Audiovisual y Critica de Artes). Cada onentacion mcluye 5 (cinco)

. cursos que totallzan 50 creditos y 450 horas.

11.3.1 Curs‘b‘s Obligatorios del Ciclo Superior de la Licenciatura.

Régimende | Hs.

Curso Créditos Horas
_ semanales cursado Totales_
Tiodicdnala- " 10 S5hs. | Cuatrimestral | 90 hs,

programacion*

Interfaces y disefio de o :
interacciones para la 10 5 hs. Cuatrimestral | 90 hs.
practica artistica ' i

JAES

Técnicas de imagen ‘ . o o

sintética : 10 5hs. . Cuatrimestral | 90 hs.

Narrativa audiovisual en : : | e

contextos digitales 10 5hs. Cuatrimestral | 90 hs.

Sociologia de la cultura | 10 5 hs. Cuatrimestral | 90 he.

)g)tal

JE/ tructuras: composucuon - ‘ .

y contenldo 10 5 hs. Cuatrimestral | 90 hs.

Sonido digital | 10 i Bhs, Cuatrimestral | 90 hs.
Total |70 - 630

ERR

* Los estudiantes que hayan optado por Introduccién a Ia programacion como

~asignatura del Nucleo de Formacién Electivo del Clclo Inicial deberan‘

reemplazar esta asignatura del curso obllgatorio del Ciclo Superior de Ia
_Licenciatura por Introdugciz na la electrénica.
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Para alcanzar los créditos correSpondientes a las asignaturas electivas

previstas en los dfferentes nucleos, los estudlantes

podran optar entre las

asignaturas que a contlnuamon se detallen 0 entre las que, a anC|at|va de la

Direccion de la Carrera y con el objetivo de actuallzar Yy perfeccionar la oferta _

se ofrezcan oportunamente.

Curso Créditos| Horas Régimende |  Hs.
" | semanales cursado Totales
' Dir’e,(’:Ciéh de actores | : g Cu o,

aplicada a la 10 5 hs. Cuatrimestral | 90 hs.
experimentacion artistica '
Semidtica de la imagen 10 5 hs. Cuatrimestral | 90 hs.
digital - '
Nuevas pantallas y : :
nuevos escenarios .10 5 hs. Cuatrimestral 90 hs.
Recursos industriales 10 5 hs. Cuatrimestral | 90 hs.
Semiética de la musica 10 5 hs. Cuatrimestral | 90 hs
JMetodologia de la s : 90 hs
investigacion social 10 2 hs: Cuatrimestral .
Taller de medios : 3 90 hs
allstritios 10 (5 hs. Cuatrimestral
Introduccion a la 10 5 hs. Cuatrimestral | 90 hs
electronica e
Comunicacién, arte y o . 90 hs
tecnologia 10 5 hs. Cuatrimestral |
Escritura dramatdrgica | c :
para medios 10 5 hs. Cuatrimestral | 90 hs
audiovisuales :
Elementos de : 90 hs
comunicacion 10 5 hs. | Cuatrlmestral
Morfologia vy tipografia- 10 5hs Cuatrimestral ‘Qth

Total 270
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11.3.3 Cursos Orientados en Generacién de Enfornos

Curso Créditos . Horas Régimen d.‘_’ Hs.
| semanales cursado Totales
Programacién orientada 10 5h Cuatrimestral | 90 h
al arte multimedial | S: dinmastra B -
Programacioén orientada | L . ;=
al arte multimedial Il 10 5 hs. Cuatrimestral |- | 90 hs.
Sistemas interactivos en | ' . '
elate = 10 5 hs. Cuatrlmestral ?O hs.
Arte digital aplicado 10 5 hs. Cuatrimestral | 90 hs.
Taller proyectual de obra | . ‘ RN .
final 10 5hs. Cuatrimestral | 90 bhs.
Total 50 450
11.3.4 Cursos Orientados en Audiovisuales
7 Curso Créditos Horas | Régimen de Hs.
% | saimanalas cursado Totales
U;gg ‘ 1r_r1ggen yrep resenta0|on 10 " 6 hs. Cuatrimestral | 90 hs.
digital ,
|Sonido digital I 10 5 hs. Cuatrimestral | 90 hs.
— ¥ - |Produccion para - ;
muiltiples scenarios 10 5 hs. Cuatrimestral | 90 hs.
J Tecnologia de la imagen 10 5 hs. Cuatrimestral | - 90 hs.
ek Taller proyectual de obra
final 10 L th Cuatrimestral | - 90 hs.
Total @ﬁo 450
K f7 ’
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11.3.5 Cursos Orienfados en Critica de Arte

Régimen de Hs.

Curso Créditos Horas _
semanales cursado Totales
Taller de escritura e
orientado a la critica y al 10 5 hs. Cuatrimestral | 90 hs.
analisis . |
Andlisis y critica de arte :
mediatico s 10 5 hs. Cuatrqmestral 90 h.s.
Epistemologia del arte y { ¢ : - ‘ -
la tecnologia 10 5 hs. Cgatrl.mestral 90_hs.
Artes y estéticas en el : n
I'siglo XXI 10 5 hs. Cuatrimestral | 90 hs
Taller proyectual de obra ' , - AP
final 10 | °PS | Cuatrimestral | 90 hs.
Total 50 | | 450
11.4 Carga horaria total:
Ciclo Créditos | Carga horaria total
Ciclo introductorio - 30 270
~_¥Ciclo inicial . — [ 155 14227
wwud TCiclo Superior 150 1350
\ //% | Carga horaria total de la carrera 335 | 3042

equisitos curriculares de Inglés e Informética.

| *La carga horaria incluye Io%)
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12, Contenidos minimos de cada asignatura:

12.1 Ciclo Introductorio

Lectura y escritura académica | _

La lectura. Texto y paratexto. La escritura como tarea de resolucion de
problemas. Unidades escritas: seccién, pérrafo, oracién. Planteo de objetivos,
preguntas, hipétesis y estructura. Planificacion, monitoreo y reescritura, El
Ienguaje como praxis social: los géneros discursivos. Elementos de sintaxis.
Puntuacién y subordinacién. Organizadores del discurso. La normativa grafica:
puntuacién y ortografia. Pautas de lectura anotada. .MltlgaC|on y refuerzo.
Argumentacion y negociacion oral. Consignas de parcial. ‘Busqueda, contraste
y evaluacion de fuentes. Incorporacién y reformulacion de ci_ta's'. Verbos de cita. -
Notas periodisticas sobre témas disciplinares.

Comprension y produccién de textos en artes.

Lenguaje e instituciones: la especificidad del discurso artistico.' Discurso
-académico, discurso cientifico, discurso periodistico aplicados al arte. La
escritura sobre arte desde la hrstor:a la historiografia, la critica, el analisis y Ia
curaduria. Autoria y verosmllltud en la configuracién del discurso sobre las
es. La explicacion. Procedlmlentos facllltadores la definicién, |a

reformulacion; el ejemplo y la comparacion. La argumentacién. Estructura de Ia
secuencia . argumentativa. Argumentacién 'y contra- -argumentacién. La
expllcaCIon y la argumentacnon en el marco del dISCUI‘SO de las artes: resumen,
resefa cntlca ensayo, monografla articulo. Los nuevos espacios virtuales de

produccion de textos sobre artes.

Introduccién al conocimiento en Ciencias Sociales

El lugar de la teoria en la produccién del conocimiento social. Las formas de
produccnon de conocnmlento cientifico: la investigacién social, definicion de

problemas hlpote_f ig, v nables métodos y enfoques. El rol de las ciencias
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sociales en el mundo contemporaneo. Nicleos tematicos: Jévenes y conflictos

socioculturales; Subjétividades juveniles; Derechos 'Humanos' Arte y

expresiones contempo'réneaS' Estudios. y perspectivas de género;

~ Comunicacion y Educacién para el cambio social: Politicas de salud y Salud

publica; Interculturahdad y GIobahzamon Historia y memoria.

.12.2 Ciclo inicial.

Ncleo de formacién general bésica

. Historia de Ios medios de comumcaclon '

Hitos conceptua!es y problematlcos de la hlStOl‘la de los fenomenos
comumcamonales

Oralidad y escritura. Emergencia y consolidacion de los prinéipales soportes

‘mediaticos. Imprenta y modernidad. La prené.a en relacién a los movimientos

sociales y polltlcos Tecnologias de transm:smn y reproduccion del sonido.
Medios auduovusuales Transformacnones de los medlos en el contexto de los
procesos culturales contemporaneos. Surgimiento y desarrollo de medios
comunitarios. Digitalizacion y nuevos medios.

‘Sonido en la Produccién Audiovisual
Historia y evolucion del sonido en el Ienguaje audiovisual. Articulacién entre

agen y sonido Mensajes acusticos, relacion entre comunicacién e
informacién. EI texto por su sentldoypor su sonido. El sonido, semanticidad. E

“montaje sonoro. El objeto sonoro, unidad minima de sentido, criterio de

articulacion y apoyo. Sonido dlrecto Sonido en estudio. Efectos. La musica

como lenguaje, los didlogos, el espacio sonoro. Doblaje. Sincronizacion.

‘Formato de archivos de audio y video.

Taller de Introduccién al Lenguaje Audiovisual
Los medios audiovisuales. El cine, la television, el video y las nuevas pantallas.

La planificacion iovisual. El lenguaje audiovisual. Nociones de encuadre y

movimiento de ¢ . Composicién de la imagen. El plano y la secuencia.
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Etapas de produccron Preparacion del reglstro Localizacién. Observacion. El
plan de registro. El montaje y la edicion. El estudio televisivo. Roles y
funcuones ~ Artistica. Recursos escenograﬂcos Sistema multicamara.
Realizacion de pianta lluminacién. Sonido. Narrativa audiovisual. Géneros y
formatos. , '
Taller de Analisis, Produccmn y Reahzaclon en Video

',Codlgos vrsuales ~sonoros y sintacticos. Propuesta analitica semnologma
gramatical y estructurahsta Caracteristicas de la realizacion ficcional. Unidades
~ narrativas. Idea. El guién tecnlco y el literario. El guién literario a tres puntos:

caracteristicas y ejemplos. _El lenguaje auduovnsual Nociones de encuadre,

movimiento de camara y angulacion. La imagen y su composicién. El plano, el
espacio filmico y Ia secuencia. Las etapas de produccion. Sinopsis, escaleta,
historyboard y los elementos esenciales de una carpeta de solicitud de
fi nancnamlento El montaje y la edicion. La postproducmon La puesta musical
en vivo. :
Tecnologias audiovisuales digitales .
Formatds de alta defi—nicién Estandares de grabacion. Soportes de grabacion.
.Camaras digitales. Manejo de camaras. Reconocimientos de parametros.
Normas tecmcas Formatos vnsuales Codecs. T|pos de archivos. Edicion lineal
y no lineal. Nociones de diferentes programas de edicion: software privativo vs.
~software libre. Digitalizacion y captura. Efectos, transiciones, filtros y

orrecciones. Masterizacion, Postproduccion audiovisual. Graficas y tltulOS
'Ammacuones Efectos de luz. Render. Streaming hardware, software y
plataformas de transmision.

Taller de Introduccién al Ienghaje multimedia

Caracteristicas de los contenidos digitales. Texto e hipertexto en s:stemas
‘multimedia. Estructuras hlpertextuales y contenidos digitales. Nuevos medios y
plataformas de comunicacion. El Ienguaje de los nuevos medlos La world w:de
‘web y sus tecnologias. '

Gestion y manupulacaon de contenidos para la web. Web 2.0. Interfaz y

metafora / Hardware y (SE bware. Virtualidad y realidades. Continuos de realidad
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mixta. Interaccion, simulacion, representacién, percepcién e interpretacion.
Multimedia, Hipermedia y Transmedia. Produccién de contenidos digitales.
Interactividad. '

Otros contemdorscurriculare's

Inglés

Textos académicos de tipo ihstructivo exposifi\ro descriptivo, narrativo y
argumentativo. Papers de investigacién. Estructura de I3 oracion: Simple,
Compuesta Y Compleja (oraciones subordmadas y coordlnadas) Tlempos‘
verbales: Presente, Pasado y Futuro Simple; Presente, Pasado y Futuro

Perfecto; Pasado Presente. y Futuro Continuo. Variaciones . -Sintacticas: Voz...

pasiva, inversion del orden natural de la oracién en inglés. Nexos but, and,
however although, therefore, moreover, etc. Categorlas gramatlcales )
sustantivo, adjetivo, verbo, adverbio, preposncmnes mas usuales en inglés.
Verbos modales: can, must should etc.

' Informatlca

‘!ntroducc:on al trabajo en entornos graficos. Administracion de archivos y'

carpetas. Herramientas de procesamlento de textos para la produccién de

 textos académicos. Herramientas de presentaciéon y publicaciéon de la

informacion. Herramientas para la busqueda y seleccion de informacién en
inea. Buscadores y m'etabuscadores Criterios de validacién y credibilidad

‘ sobre los recursos electron:cos Web 2.0: Comunlcamon e interaccion en la

Web Recursos electronlcos para el trabajo coIaboratlvo

Niicleo de formacion electivo

Lengu aje 'fotog rafico.

La camara como objeto. Descnpmon de las variables de exposicion.
Transctipciones del sistema analégico al digital. Estructura y definiciones.
Diafragma, obturador ISO (iris, shutter, ganancra) La eleccion de variables,

Consecuencias pl sticas de la eleccron de variables de exposicion. El criterio

reallzatlvo EI uspgreativo de la exposicion. Lentes y objetivos.
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El encuadre Convenciones, reglas de los terC|os y composuclon aurea. El
mensaje y-la declaracion visual. Experiencia compositiva (equilibrio estatico y
dinamico). Slmetrla (asimetria). Tension, sentido del equilibrio y equmbrlo.
relatrvo Armonia (contraste visual y compositivo). Tono (contraste tonal y
cromatlco)

Espectros de luz d;a y luz artnfacnal Variaciones de luz dla Filtros correctores.
Usos frecuentes. Balances y seteos.

‘ Softwére para Televisién Digital.
'El curso presenta nociones sobre la Televisién Digital Terrestre (TVDT), en
~particular sobre la interactividad;;,se,,propone .aprende_r Iqs fundamentos del.. . .
_ middIeWare Ginga y utilizar el lenguaje de programacién declarativa NCL. El

objetivo es poder construir aplicéciones de software sirﬁples para la TVDT.

- Se trata_de un curso teérico-practico. Las clases practicas se desarrollaran en

un laboratorio donde se utilizar4 una PC con el entorno de programacién para-
TVDT cada 2 alumnos El curso se dividira en tres segmentos denominados:

Nivelacién, NCL, Otras herramientas.

Técnidas expresivas para el cuerpo y la voz én escena.’

La expresion artistica. Cond|C|ones sociales de la creatividad. La experiencia
estética individual y social. El teatro y su funcion social. El texto teatral. La
accion dramatica: un hecho fisico. La nocién de conflicto. El Cuerpo y su voz en
puesta en escena. La voz y la palabra. La emocionalidad en |a creacion. El
Ienguaje corporal. Dinamicas de trabajo con el cuerpo: fécnicas de actuacic’m

rticulacion con los dlSpOSItIVOS audlowsuales El cuerpo frente a la camara.

Direccién de actores.’

" Disefio de arte sonoro.

El :arte sonoro. Materiales, organiia'cién y discurso. Ejes constructivos y
perceptivos. Disefios y variaciones. Estudio del material sonoro.

Experimentacion y extension. Generamon y procesamiento digital de sonido. La
técnica del montaje criterios de variedad y densidad; densidad temporal y

sincronica. Clasificac) seleccion, combmacnon_y cadenas posibles. La
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edicion y la mezcla como operadores del montaje. Mecanismos, -
procedimientos y técnicas de edicién y mezcla.

Narrativa Tranémedi'a.

Elaboracién de relatos que se articulan en multiples medios. Cross-media,

multimodalidad, multiplataforma o narrativa aumentada. Diferentes sistemas de - -

s;gmﬁcamon (verbal, iconico, audiovisual, interactivo, etc.) y medlos (cine,

comic, television, videojuegos, teatro, etc.).

Formatos. Ficcién transmedia, periodismo transmedra documental transmedla

Medios. Mercados. Expenencnas

Introducclon a la programacién.

Breve historia de la programacion. Elementos generales de programacién para

la mayoria de los lenguajes: Variables. Funcién vy tipos. Estructuras generales:

condiciones y ciclos iterativos. Secuencias de instrucciones. Funciones.

Parametros y resultados. Programacién orientada a objetos. Clases, métodos,

propiedades y eventos. Herencia. Bases de datos Tablas: campos vy fI|aS

Indices. Tablas relacionadas y union de tablas. Consultas, inserciones y

modlflcacmnes Redes protocolos. Servidores y clientes. Redes peer to peer..

Desarrollos basicos en algin Ienguaje a convenir, gratuito y multlplataforma.
roduccion audiovisual para Redes sociales.

taformas y aplicaciones Web 2.0 para el desarrollo de Redes Sociales. La

‘estética audiovisual digital. El relato interactivo. YouTube, Yahoo, Googlle,
'Facebook y otras redes. Sus I6gicas d_e produccion y su articulacion con los

medios tradicionales. La produccion de contenidos para redes sociales. La
informacion, ficcion, entretenimiento. Estrategias comermalesypublnmtanas
Camara e lluminacién.

Camaras de alta y baja definicion. Webcams celulares, camara digital
fotografica,  cdmara de video digital. Especificidades técnicas. Sistemas de
grabamon Lentes Coptroles de configuracion. lluminacién., Planta basica.

lluminacién en estudi

en exteriores. El tratamiento de la iluminacién.
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Calidad, intensidad, direccion. Produccion simbdlica de la iluminacién.

Dispositivos técnicos y accesorios.

Gestién de medios de comunicacion.

La especificidad del “servicio” comunicacional y la construccion de agenda en
relacién al proyecto politico, -estratégico y comunicacional Los medios de
comumcaCIon comunitaria como empresa social, su gestion y admlmstrac:lon
- Gestion de capacidades humanas y relaclones de trabajo cooperacion,
participacion democratlca y autogestion. ‘

- Herramientas basicas para el registro admlmstratlvo y contable elaboracién de
presupuesto, calculo de - costos, mgresos y resultados. Estrategias vy
herramientas de comermahzamon de productos y servicios comunrcacaonales
Construccion del mercado comumcacronal dlferenC{aCIon e imagen. Fuentes
de financiamiento: venta de publicidad; subsidios y donaCIones proyectos de
cooperacion y desarrollo otros. _ |
Impuestos y gravamenes. Auditoria econémica y auditoria comunicacional.
.Medios comunitarios y entorno local: poténcialidades del trabajo en red y de la
gestion asociada. La administracion de nuevas plataformas vy tecnologias |

c mumcacronales

Comunicacién Audiovisual Comunitaria. -

Experiencias audiovisuales en medios comunitarios populares y de contra
mformacnon ObjetIVOS estrateg;as conceptos El documental - politico en
argentina. La television de baja potencia. Cine con vecinos. Cronistas barrla!es
La dimensién politico cultural, educativa y econémica de los procesos de
comunicacion comunitaria. Los canales de Ilcenmatarlos privados sin fines de
lucro. Organizacion de Ia programacion. Sistemas de financiamiento.

Teorias de la opinion publlca y de construccién de ‘agenda.

Deﬂmcnones de opinién publlca (sujeto-objeto-ambito). Las caractenstlcas de la
opinién publica. Inﬂuencla de Ios medios y conducta politica: informacion,
gratificacion y persuasidn. La comumcamon politica y el cambio actltudlnal de
la media-malaise al

lo virtuoso. La espiral del silencio. Agenda publica,
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agenda mediatica ‘y agenda politica. Teorias de los efectos (el establecimiento.
de la agenda y construccién de perspectivas. Abordaje tedrico, historia y
estudios de casos). La construccién de la agenda de los medios (Ia agenda-
burldlng) La noticia como construccién (fos “valores- -noticia”). El gatekeeper

Los medios y las fuentes de informacion (mdexmg) Analisis de las agendas
mediaticas (la metodologla del andlisis de contenido). Técnicas de

relevamiento de informacién (entrevustas grupos focales, estudios de caso,

métodos de observacién). Medicion de la opinién plblica, las tecmcas'
* cuantitativas: sondeos de opinion, encuestas entrevrstas cuestlonarlos

12.3 Ci_clo Superi_or.

Nucleo obligatorio |

Introduccién a la programacion. _

'Breve historia de la programacion. Elementos generales de programacién bara
la mayoria de los lenguajes: Variables. Funcién y tipos. Estructuras generales:
condiciones y ciclos iterativos. Secuencias de instrucciones. Funciones.
Parametros y resultados. Programacién orientada a objetos. Clases, métodos,
propiedades ‘y eventos. Herencia. Bases de datos Tablas: campos vy filas.
indices. Tablas relacionadas y unién de tablas. Consultas, inserciones vy
modificaciones. Redes: protocolos. Servidores y clientes. Redes peer to peer.

esarrollos basicos en algin lenguaje a convenir, gratuito y multiplataforma.

Interfaces y disefio de interacciones pafa la practica artistica. :
Uman-Computer Interface. Interfaz grafica de usuario. Historia y
consolidacién. Nociones de disefio de interfaces y su aplicacién en las artes.
'Usabilidad Desarrollos de las ciencias cognitiVas Interfaces fisicas. Realidad
virtual. Pantallas. Del radar al touchscreen. Posibilidades artlstlcas

Técnicas de imagen smtetlca

Tecnlcas de animacién 2D. lemos ammados Stop Mot:on y plxﬂamon

Rotoscopla Cutout /mnimation. Animacion con programas vectoriales.

Sonorizacion basica dé4: nimacién. Técnicas de imagen en 3D. Escenarios 3D.

)
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Objetos, escenarios y texturas. Creacién de personajes. Estructuras, materiales
y movimientos especiales. Imagen estereoscépica.
Narrativa audiovisual en contextos digitales.
Una introduccion a los procesosdé creacion con los medios para pensar una
praxis artistica audiovisual. Viejos medios y nuevas tecnologias: especificidad y
-cruces de_ aparatos. Hibridez entre 'el cine, el video y la TV. El arte de los
medios. Las harrativas_ en la literatura, el cir_le, el video 'y el teatro. La
convergencia de medios. El multimedia. Textualidades y textos en el nuevo
escenario audiovisual. Cine Digital Infé_ractivo inmersivo. La cuestiéon del cine
- digital.y. los. medios expandidos. Mainstream, uniformizacion y experimentacion.
Sociologia de la cultu:r_a' digital. | |
Las tecnologias digitaies frente a otras tecnologias previas. Los nuevos
horizontes 'comuni'cacionales. 'Las tecnologias digitales y la comunicacién
~ interpersonal: Ios‘cambios desde la practica comunitaria a las grandes masas-
audiencias. Hipertextos y practicas comunicativas. La cultura digital: practicas
“de intervencion en las disciplinas artisticias. Las tecnologias digitales y la
formulacién de nuevos paradigmas culturales. La identidad y la interaccion
social en la era de Internet. La digitalizacion de las artes: pluralidad,

multiplicidad y mezcla.

structuras: composicién y contenido.
-Estructuras narrativas. Dramaturgia visual: montaje. Composicién convergente,
composicion divergente. Hipertexto. Imagen, sonido, narratividad. Dramaturgia

sonora: montaje. Guidn audiovisual. Cut up. Espacio y estructura musical.

Estructuracion topolég’icé. Algebra de la imagen. Anélisis de obras narrativas,

~eeeed  filmicas, dramaticas, visuales, cibernéticas, digitales, sonoras. Realizacién de

4 modelos de estructura en formatos diversos.

Sonido digital . 7 ,

Principios basicos del sonido y la percepcién sonora. Audio digital. F’rincipios
basicos  de la 'cod,_ificacic')n digital de sonido. Edicién destructiva y no

destructiva. Editores(/4le audio y multipistas. P'rincipios basicos del
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procesarhiento de sonido. Evaluacién de la amplitud:  amplificacion,
normalizacion y envolventes de amplitud y paneo. Lineas de retardo: filtros,
reverberadotes, reductores de ruido, etc. Técnicas de sonomontaje. Producmon

" de texturas sonoras Producc:on de sonomontajes narrativos y abstractos.

Nucleo electivo

Direccion de actores aphcada a la experimentacioén artistica.

Cuerpo Yy puesta en escena en nuevos escenarios para el arte y la tecnologia.
Lenguaje corporal, cuerpo medlatlzado y cuerpo fragmentado. La estructura -
dramatica y la accién.desde el trabajo actoral experlmental El actor en_el teatro
intervenido por formas artlstlcas digitales. La dlrecclon de actores en la
produccién de materiales audiovisuales artlstlcos experimentales. Ciberespacio
y cuerpo virtual. Formatos actorales para pequenas piezas de c:rculac:on
online.

Sémiética de la imagen digital.

El ciberespacio como no Iugar las teorias de Marc Auge aplicadas a

escenanos dlgltales Revisiones. Imagen y realidad. Elementos de la imagen =

digital. La interfaz. El pape1 del disefio de la interfaz. Tipos de interfaz.
Interactividad. Niveles. La navegacion. Tipos de navegacion. La inmersién.
Modalidades de mmersmn Usabilidad y accesibilidad. = Andlisis y lectura de la
agen digital.

Nuevas pantallas y nuevos escenarios. 7
Los escenarios de las nuevas pantallas. Contenidos para la web,'el
multimedial, etc. La estética audiovisual'digital. El relato interactivo. La
reconfiguracion de la instancia de autor. Sinergias cross-media. Reconversién

p

multiplataforma. El videojuego. Nuevas narrativas

audiovisuales: la webnov g celunovela. La tv en la web y las audiencias

online.
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Recursos industriales, : _

Promocién audiovisual televisiva. Tipos'de objetos promocionales: teaser,
trdiler, etc. Estructuras y sus componentes. Nociones de redaccion
promocional. Edicién publicitaria. Postproduccion de audio y video. La funcién
de la produccion. Circuitos y flujos de produccién.

- Semiodtica de la musica.

Fundamentos de la teorla de los signos: del sugno en Saussure al signo en
Pierce. Denotacioén y connotacion. Polisemia. Hermeneutlca musical. Teorlas

de la semlologla y de la significaciéon musical: pluralidad y multiplicidad de

_perspectivas.. sobre. la_misica y su estatus semioldgico...y. _semidtico.. La

semidtica musical para nd-musos La cuestién semantica. Perspectivas
semiéticas en la musica popular contemporanea

Metodologia de la mvestlgaclon social.

Eplstemologla y métodos de investigacion en ciencias sociales. D:senos de

lnvestlgacmn exploratorio, descriptivo y exphcatlvo Las fases de Ia

mvestlgacmn la teoria, la pregunta, el planteo del problema, los ObjetIVOS

Concepto y construccion de matriz de datos. La medicién en Ciencias Socnales
Muestras Técnicas de investigacion cuantitativa. Estrategias cualltatlvas de
mveshgacron en ciencias sociales. Integracion de metodos y trlangulacron
Tgller de medios alternativos. '
istoria de las vanguardias del siglo XX. La’ contracultura Agltac:ion cultural,
Activismo. Historia de Ia performance. El teatro de impacto. Los clubes
literarios. Historieta. Comic Strip. Manga. Culto y mainstream. Producmon de

; trabajos practicos mediados por la virtualidad. Los rubros audmvusuales

Storyboard. Concept. Escenografia. Layout. Dibujo e |lustraC|on Medios
graficos y animados. Humor gréfico y politica. Graffiti y Stop Motion. Difusion de
un concepto instalacion de referencua cultural.

Introduccién a la electromca

Nociones basicas de electricidad: tensién, corriente y resistencia. Potencua
Medicion de pardmetros gléctricos y calculos de necesidades para alimentacion

de amplificadores, luces’v/demas dispositivos usados en las construcclones de
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obras interactivas. Circuitos. Compuertas légicas (AND, OR, NO). Circuitos
electrénicos y tablas. Componentes electrénicos primarios. Creacnon de un

circuito electrénico simple a decidir. Tecnlcas elementales de construccion de

dispositivos electrénicos (soldado, creacion de placas, etc.), orientados a

- estandares como Arduino y sus usos en el arte multimedial.

Comunicacién, arte y tecnologia. . ,
Modelos de comunicacion en la teoria y en la practica: de Ios modelos
funcionalistas a los modelos participativos en el arte y la tecnofogla Las
dimensiones comunicativas del arte y la tecnologia. La cultura de Ia
interactividad, .. las . relaciones de. los usuarios y. los. nuevos . desafios.
comunicacionales. De Saussure a Jenkins: principales teorias de la
comunicacion aplicadas al arte y la tecnologia. -

Escritura dramatirgica para medios audiovisuales.

Caos y organizacién en el proceso de escritura. Escritura como motor y
vehiculo de asobiaciones. Situacién y desarrollo. Diégesis y Mimesis. Fabula,
Historia y palabras. Morfologia del soporte. Composicidn. Analoglas

Elementos de comunicacion.

La apar|0|on del campo de estudios en el siglo XX. Hitos principales. El nuevo
giro de los problemas de la comunicacion en la actualidad. La comunicacion en
contexto. Historia de los problemas de la comunicaciéon y los medios. El
problema del signo. El problema del cddigo. El problema del canal. El problema
de la recepcion. Un panorama de las corrientes q'ue han intervenido en los _
debates. El debate en torno a la cultura masiva y las identidades culturales. De
la idea de mensaje al concepto de discurso. Comunicacion y politica. ldeélnga

y mitologias burguesas. Sociedades de control y nuevas tecnologias.

Morfologla y t|pograf|a

Morfologia: Analisis, estudio y expenmentacuon de las formas y las estructuras.
Sistemas- y técnicas de representamon. Diversidad de‘ procedimientos para
describir las .f‘ormas y para construirlas. Aspectos conformativos. ASpectds

configuratives. Estrugidras, trama, simetrias, lenguajes. Procesos de
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composicién y organizacion de formas. Operaciones de translacién, rotaciéh,
reflexion, transformacion y sus combinaciones. La trama como base
ordenadora de la vision serial. Analoglas con la mu3|ca Reconocer los
componentes basicos de un Ienguaje Sintaxis, semantrca y puesta en
contexto. Lenguajes de expresion y lenguajes de comumcacuon. Tipografia:
Relacién entre la palabra y Su representacion visual. Desde la caligréfia’ alo
digital. Cémo pensar y proponer la lectura de un texto. Pénorama' hiétérico
tecnologias 'y formas de la escritura: caligrafia, tlpografla :ndustnal
expenmentacuones tlpograﬁcas e infotipografia. Tipografia en movimiento.

Ndcleo orientado en Generacion de entornos

Programacién orientada al arte multimedial |.

Slstemas generativos y algontmlcos en la produccion artlstlca contemporanea
Células automatas Historia de los procedimientos algoritmicos-en el arte y el
pensamiento. S:stemas generativos no dlgltales en el arte. Procedimientos:
adicion, sustraccion y desarrollo. Algunas corrientes: Pitagorismo, Kaballah,
Raimundo Lull. Platonismo y tradiciones hermetlcas Codigo ejecutable y
‘codlgo criptografico. Vlsuahzamon de datos. Redes y arte. Herramientas
espe_CIflcas. processing, pure data, etc. Automatas celulares de multiples

stados. Sistemas de difusién-reaccic')n Boids Yy agentes autonomos. Sistemas
de particulas. Modelos de crecimiento vegetal. Sistemas de Lmdenmayer

Programacmn onentada al arte multlmedlal .

1 E procedimiento artistico consistente en la ut:!:zacmn de -mdltiples

. § computadoras y dispositivos conectados en redes o internet. Ejemplos

= historicos Programacién avanzada para redes. Paquetes y protocolos. Redes

peer to peer. El concepto de socket. Puertos. Routers. Vldeo y audio a través
de redes. Coordinacion de multiples clientes a través de un servidor. Desarrollo

de sistemas aplicando

0s contenidos en lenguaje de programacion

conveniente segln el proyddfo presentado.
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Sistemas interéctivos en el arte.

La obra de arte como el resultado de las interacciones con su entorno.
Sensores. Tipos. Caracteristicas generales: precision, rango de medida,
: imealldad serrsubllldad rapldez de respuesta, etc. Sensores analogicos y
sensores dlg:tales Actuadores TIpOS Caracteristicas: potencia, respuesta, etc.
~ Robética: Clasificaciones de robots segun generacién y segun arquitectura. Se
recomienda la aplicacién de los con’ceptds trabajados en un entorno del tipo

processing + arduino.

Arte digital aplicado.

 La intervencién digital en el universo artistico: alcances y problemas Sistemas

(hardwares) y herramientas (softwares) utilizados. La aphcamon artistica digital
en espacios convencionales. Net arf, videoarte, instalaciones interactivas.
Combinacién de lenguajes enla practica artistica. Fotografia e imagen digital;

escultura dlgatal speed painting. Arte generativo aplicado. El arte digital y las
nuevas pantallas usos artisticos dtgltales en el universo audiowsual Arte
digital apllcado en me_dlos masivos de comunicacion.

Taller proyectual de obra final. _

Andlisis de obras audiovisuales, instalaciones y multimedia. Contexto de obra.
Locacion, lenguaje, sbporte. La mediacién virtual para producciones a
- distancia. Condiciones y modalidades de exhibicion. Internet, Instituciones.

edios masivos 0 comunitarios, movimientos sociales Y minorias.

Conformacion de grupos para la produccron de proyecto. Clinica de obra.
Coordinacién de produccron de obra. Consultorias con artistas y especialistas. -

Produccion y exhibicién de obra.

Nucleo Orientado en Audiovisual
‘Imagen y'répresentacién digital. _ _
‘Tecnologias de la imagen. Color, geometria, gréfica, dibujo, pintura. Imagen-

movimiento: Camaras d baja definicion. Webcams, celulares. Camara digital

[deo digital. Camaras deportivas. Formatos. Economia
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del LED. Introduccién a herramientas de software de disefio y manipulacion o
edicién de la imagen. Animacion y Stop Motion. Representacion visual de la
ihformacién. Videogame. El juego y la interactividad visual. Cruce con otros
lenguajes. “El cocoliche”. Disefio Gréfico. Disefio de titulos. Objetos densos a

nivel semantico y procesos formalmente complejos. Hibridos. Tecnologias de la -
imagen en movimiento. Estallido de los sistemas de representacion
monoculares. Hibridaci-c')n de técnicas y lenguajes: video y fotografia digital,
grafica animada, collage. Imagen capturada, imagen geherada. El gesto, la
huella de las herramientas: ahalégicas y digitales. El obultamiento- de las
costuras digitales. El videojuego y la interactividad visual.

Produccién para multlples escenarios.

Sistemas de representacion / Herramientas de registro. La memoria como
-estructura ordenadora. El Palimpsesto urbano. Lenguajes y archivos. Literatura -
~de viaje y cartografia. Burocracia de la informacién Automatizacién e
instituciones.  Ciclos de evolucion, degradacion vy reciclaje matenal

Infraestructura de un suceso. La excursién o deriva. Registro de un trayecto.

Caos y multitud. Registro de un suceso. Deconstruccion documental /
reconstruccion ficcional. BlUsqueda y hallazgo de locaciones. Escenarios -
accidentales. Entornos urbanos residuales. SmesteSIa y contenldo Produccson
de trabajos practicos.

Sonido dlgltal il

Sintesis y procesamiento de sonido en el lenguaje de programacion visual Pure

a. Tecnlcas de sintesis aditiva, sustractiva, por modulamon Y granular.

écnicas de procesamiento de . sefal digital de sonido: conversién da/ad,
correcciones de amplitud, filtros digitales, procesadores dinamicos digitales,
retardos digitales, generador de bucles, reverberador_es digitales, analisis y
sintesis de Fourier. Seguidores de altura. Técnicas de espacializacion sonora.
Control de sonido en composicion algoritmica' estocastica, probabilidad y
sistemas recursivos. Utilizacion de listas en partituras dlgltales Dispositivos de
interfaz  humana (HID

contenido OSC. Objet z

Redes: objetos netsend/netreceive, formato de

eSfructura de datos.
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Tecnologia de la imagen.

La luz en la historia del arte. La luz como dispositivo de exhibicidn en el arte
contemporaneo. 'lluminacién. Historia y usos de la camara ‘analogica.
Tecnologia dptica bélica y maquinas portatiles 'para la cré’n'i'da. Introduccion a
las funciones de camaras analégicas. Exposicion, Obturador, diafragma, foco.
Profundidad de campo. Variedad de formatos. 35 mm, 16 mm, 8 mm, super 8
mm. Sistemas de registro sonoro en camaras analdgicas profesionales y
domésticas. Sistemas de reproduccion de sonido en proyectores. Evolucion de
los artefactos de lluminacion. Luz natural y artificial. Nociones basicas del

. lenguaje luminico en puesta.en escena, fotografia, cine y video.

Taller proyectual de obra final.

Andlisis de obras audlowsua[es instalaciones y mu!tlmedta Contexto de obra.
Locacion, lenguaje soporte. La mediacién virtual para producciones a
distancia. Condiciones y modalidades de exhibicion. Internet, Instituciones.
Medios masivos o comunitarios, mdvimientos sociales y mlnonas
Conformacnon de grupos para la produccién de proyecto. C!mlca de obra.

Coordinacién de produccién de obra. Consultorias con artistas Yy especialistas.

" Produccién y exhrbucaon de obra.

Ndcleo Orientado en Critica dé Arte

Taller de escritura orlentado a la critica y analisis.

La escritura y la lectura. La escritura como tecnologla de la palabra. La

. escritura como practica social y cultural. La escritura como proceso. La lectura

como practica social y como proceso. La nocién de discurso. Discurso oral y
escrito. Los'géneros discursivos. Enunci_acic')n'. La subjetividad en el lenguaje.
Polifonia. Heterogeneidad constitutiva y mostrada. Estilo directo, indirecfo e
indirecto libre. El discurso y sus modos de organizacién: narracion, descripcion,
argumentacion y explicacién. Escritura, lectura, dlscursos y tecnologia.

Hipertexto. Nuevos formatos. Nuevos modos de leer y escribir. Géneros

discursivos académicos: ens nencia. El discurso periodistico: crénica,
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critica y entrevista. DlStlntOS tipos de registro. Figuras del dlscurso Escrltura

reescrltura y analisis de criticas de arte.

Anilisis y critica de arte mediatico.

Problematicidad de los conceptos ‘“virtualidad”, “variabilidad” y “Viabilidad”

(Weibel, 2007), asi como también las nociones de “representacmn numérica”,

- “automatizacion”, “modulandad"y transcodificacion cultural” (Manovich, 2002),

todas ellas centrales para la comprensién de los modos de arte inscriptos en la

relacion entre arte y ciencias de la informacion. Revision de las categorias

Media art, Net.art, bioarte, arte telematico. El problema de la mteract:vudad

Caracteristicas de los objetos artisticos dlgltaies EI sustrato material como

fundamento estético (relaciones entre soporte y obra) Circuitos de

consagracion y distribucion. Visita a muestras.

Epistemologia del arte y la tecnologia. _ 7

Fundamentos. Leonardo Da Vinci en el _siglo XXI. Pioneros: Sutherland,

Knowlton. El canon fundacional de Ronald Baecker. El aﬁe digital a tr.avé's dela’

obra de Ed Emshwiller y de Steina y Woody Vasulka. Nuevas perspectivas

sobre el arte y la tecnologia digital. Replanteamiento de los modelos analc’igidos

en contéXtos-digitales La tecnologia del arte y el arte de la tecnologié. Los

pixeles como objeto de estudio y de produccmn artistica y técnica.

Artes y estéticas en el siglo XXI.

- Las vanguardias histéricas del siglo XX como antecedente de reformu!acnones

téticas y artisticas. Tendencias artisticas y estéticas en el siglo XXI.

%;:IHCIPIOS contemporaneos del arte y de la estética en el mundo digital. El fin

e A

de las grandes teorias del arte y de la estética analdgica. Los . nuevos

paradigmas. La invenciéon de canones acordes al contexto virtual y a los

i escenarios digitales.
fmmmed  Taller proyectual de obra f' nal.

xwmﬁ - Andlisis de obras audiovisuales, instalaciones'y multimedia Contexto de obra.
Locacion, lenguaje, soporte. La mediacion wrtual para producciones a

distancia. Condiciones y 'odah_dades de exhibicion. lnternet, Instituciones.

Medios masivos o .c nitarios, movimientos sociales y minorias.
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-Conformacién de grupos para la produccion de proyecto. Clinica de obra.
Coordinacion de produccién de obra. Consultorias con artistas Y especialistas.

Produccion y exhibicién de obra.
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