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La ejecucuón del programa genera un Efecto

Y obtenemos el Tablero Final

¿Todos los programas producen un Efecto sobre el Tablero
Inical?
¿Siempre se cumple?
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Por ahora diremos que es toda aquella propiedad sobre el
tablero que el usuario debe garantizar que se cumple antes
de ejecutar el programa
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¿Los programas siempre tienen precondiciones?
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y Parámetros

Repaso

Elementos del
lenguaje y
Comandos

Propósito,
Estado y Efecto

Precondición y
Contratos

Procedimientos

Problema

Solución

Procedimientos
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Propósito: dibuja un cuadrado Verde de lado 3. El cabezal
queda debajo del extremo Sur-Oeste del cuadrado. ¿Qué
precondición tiene ?
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Parámetros

Ejercicio y
Estrategias

Solución - La criticamos
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Parámetros

Problema

Solución
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y Parámetros

Repaso

Elementos del
lenguaje y
Comandos

Propósito,
Estado y Efecto

Precondición y
Contratos

Procedimientos

Problema

Solución

Procedimientos
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Un precedimiento lo declaramos usando la palabra clave
procedure y un identificador

Un identificador es una secuencia de letras (mayúsculas y
minúsculas) y números. En el caso de los procedimientos,
los identificadores deberán comenzar con mayúscula

Ejemplos
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¿Qué pasa si el código no se repite exactamente igual
siempre, sino que presenta ligeras variaciones?
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Solución - La criticamos

Por ejemplo, si queremos que las tres ĺıneas sean
respectivamente de colores Verde, Azul y Negro

Vamos sobre el código...
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y Parámetros

Repaso

Elementos del
lenguaje y
Comandos

Propósito,
Estado y Efecto

Precondición y
Contratos

Procedimientos

Problema

Solución

Procedimientos
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Parámetros y Argumentos

Llamamos parámetro al nombre que vaŕıa dentro del
procedimiento

Llamamos argumento al valor* fijo con que se invoca al
procedimiento

Parámetro hay uno, argumentos muchos

El parámetro es un identificador que comienza con letra
minúscula

El argumento es un valor*
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Parámetros - Alcance

El alcance de un parámetro es el procedimiento en el que
se define

Se limita al bloque del procedimiento

No se puede ser utilizado ni en quien lo invoca ni en un
procedimiento invocado por este (ni en ningún otro punto
del programa

En principio los nombres de los parámetros pueden
repetirse en distintos procedimientos pero eso de por śı no
hace que se asocien al mismo valor
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