Universidad Iscuela
Nacional Universitaria
de Quilmes Q de Artes

LICENCIATURA EN ARTES DIGITALES (CICLO SUPERIOR) Ciclo lectivo 2021

Estimades estudiantes,

Les presentamos la Oferta Académica de la Licenciatura en Artes Digitales
(ciclo superior) para el segundo cuatrimestre del ciclo lectivo 2021 aprobada por la
Escuela Universitaria de Artes.

iATENCION!: estamos en contexto de pandemia y en obligatoriedad de
DISPO -Distanciamiento Social Preventivo Obligatorio- hasta que el
gobierno nacional determine lo contrario. Por ende, estén atentes a toda
informacion que aparezca en la pagina oficial de la UNQ.
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CONSIDERACIONES GENERALES

La Licenciatura en Artes Digitales (LAD) consta de un ciclo inicial y un ciclo superior.

El ciclo inicial es equivalente al recorrido de la Tecnicatura Universitaria en Produccidn
Digital (TUPD). Por eso, las materias que se ofertan en el ciclo inicial se encuentran en el
cuadernillo de la TUPD. Les alumnes que deben cursar materias de dicho ciclo deben
consultar el cuadernillo de la TUPD (que incluye el ciclo inicial de la LAD). Asi evitamos
duplicar la informacion y que genere confusion.

En este cuadernillo solo consta la oferta del CICLO SUPERIOR de la LAD.
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Calendario académico

El calendario académico figura en la pdgina web de UNQ, al que deben

remitirse desde la pestafna ESTUDIANTE.

http://www.ung.edu.ar/perfiles/18-estudiante/

< C  ® Noesseguro | unqg.edu.ar/perfiles/18-estudiante/

Espacio informativo
estudiantes de la UNQ

contacto | mapa del sitio | espafiol : english : portugués |

Universidad
vacional INGRESANTE{ ESTUDIANTE || GRADUADO DOCENTE PERSONAL COMUNIDAD/ EMPRESA VIRTUAL _MIUNQ

S F R
(,198971079

UNQ Carreras Posgrado Investigacién Innovacién Extensién Editorial

Calendario Académico:
encontraran las fechas para
inscripciones a materias, finales
libres y P/A, inicio y cierre de
clases.

Guia de Tramites podran
acceder a ver los
procedimientos, formularios y
tramites que deben realizar con

Respuesta a
el departamento de alumnos.

Cambio de Carrera y Cursado
Simultaneo

Presentadas del 8 al 30 de junio de 2020.

AMPLIAR

I Mesas de examenes libres e
integradores - Julio 2020

Esta disponible la informacion
Departamentos de Ciencias
Economia ...

AMPLIAR

COMUNICACION

Webinario sobre las Jornadas de

turismo contemporaneo
En el marco de la presentacién del libro
“El no en la Argentina desde 2005:
una mirada...

LEER MAS

Escuela Universitaria de Artes:
becas para estudiantes
avanzados y graduados
Convocatoria abierta a Becas 2020-2021
de formacion en docencia y extension o
formacion en...

LEER MAS

[+] MASEVENTOS  [+] MAS NOTICIAS

Prensa / Blogs / Noticias / UNQtv / Estudio de TV / UNQRadio /

Accesos rapidos

> Calendario académico

> Guia de tramites

> Buscador de carreras

> Oferta académica

> Movilidad estudiantil

> Biblioteca

> Sistema de apuntes

> Becas

> Convenio UNQ-UNDAV-UNA]
> Alumnos libres al 31/12/19
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CALENDARIO ACADEMICO- 2do Cuatrimestre 2021

Inscripcién a materias 2,3,4,5,6y9 de agosto

Inicio de cursada 30 de agosto

Finalizacion de cursada 10 de diciembre

Cierre y Entrega de Actas | Hasta el 17 de diciembre

TODOS LES ALUMNES QUE FINALIZARON EL CICLO
INTRODUCTORIO Y LOS QUE VIENEN CURSANDO EN EL CICLO
INICIAL Y CICLO SUPERIOR SE INSCRIBIRAN POR COEFICIENTE Y
SOLO PODRAN INSCRIBIRSE EN 3 (TRES) MATERIAS.
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Cronograma de inscripcion online

Recuerden que para todas las inscripciones se realiza un back-up: de 13a13:30 hs; 17 a
17:30 hs y de 00 hs a 00:30 hs (en esas pequefias franjas no se podran inscribir)

CICLO SUPERIOR

Inscripcion on-line: 3 y 4 de agosto de 8 a 23:59 horas

Les estudiantes que tengan 180 créditos aprobados y acreditados (18
materias o mas) podran inscribirse en estos dias a materias del ciclo
superior de la Licenciatura en Artes Digitales = LAD). Obviamente para
hacerlo deben ser estudiantes de esta carrera.
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IMPORTANTE: Aquelles estudiantes que tengan 150 a 170 créditos deben
inscribirse al ciclo superior, segun coeficiente, en las fechas de inscripcion
al ciclo inicial que son las siguientes:

CICLO INICIAL

Inscripcidon on-line: 5,6 y 9 de agosto de 8 a 19 horas

TODES LES ALUMNES REGULARES tienen COEFICIENTE, las franjas de
inscripcién por coeficientes se publicaran en los portales. Les avisamos que
para toda la Universidad se manejaran las mismas franjas horarias por
coeficiente, con el fin de optimizar el procedimiento online en estos
tiempos tan complejos. Les pedimos, en ese sentido, la mayor comprension
posible.

Les alumnes regulares de la carrera tienen un coeficiente, que es un
dato que se obtiene de la formula

Coeficiente = (Promedio / 2) + [(TCC - TCF) / TCC] * 5
En donde: Promedio: sumatoria de notas (incluyendo los aplazos) / cantidad de materias
con cursada finalizada (incluyendo las reprobadas; no incluye ausentes)
TCC: Total de créditos de la carrera
TCF: Total de créditos que faltan para concluir la carrera
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IMPORTANTE

Al momento de la inscripcién a materias se enviara el Comprobante de Inscripcién en
formato electrdnico al correo asignado por la universidad.

La inscripcion a materias es una responsabilidad del estudiante, el misme debe verificar
gue la seleccion de las materias en el sistema sea el correspondiente a las que eligié
cursar.

Deben verificar que es correcta la inscripcion en el sistema de inscripcion del SIU
GUARANI. Luego de haber ejecutado la inscripcion.

Procedimiento para inscripcion web

e En la barra de opciones de su navegador escriba https://guarani.unqg.edu.ar/grado/

Universidad
Nacional
de Quilmes
Fechas de examen Hayfarios de Cursadas Mesa de Ayuda

Ingresa tus datos SIU Guarani

Identificacion Algunas de las cosas que podés hacer con este sistema son:

« Inscribirse a examenes Libres
« Consultar el plan de su carrera.
« Consultar su historia académica.

Clave
IMPORTANTE: El promedio que aqui aparece no contempla aplazos de cursada. El
promedio que se utiliza para el calculo del coeficiente considera para su
determinacion también los reprobados de acuerdo a la resolucién CS 532/17.
< « REGULARIDAD: Por Resolucion (CS) N° 256/20 se dispen: I tudiantes del
Ingresar REGULARIDAD esolu (Cs) 6 € dispensa a los estu es

cumplimiento de las condiciones para mantener la regularidad del ciclo lectivo 2020. No
obstante, los estudiantes que hayan perdido su condicién de alumno regular antes del
2020 podran reincorporarse hasta el 21 de febrero del 2021 a las 23:30 hs y estaran
habilitados a inscribirse a materias del 1° cuatrimestre de acuerdo a su coeficiente, en
fficos los dias y bandas horarias establecidas. Quienes deban realizar la 3ra. Reincorporacion

\

|
%

leer el procedimiento en la Guia de Tramites de
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Ante cualquier duda, pueden enviar un correo electrdnico a la direccién de la carrera:
artesdigitales@ung.edu.ar. Dicho correo sera respondido por Miriam Arias, asistente de

las carreras LAD y TUPD de la Escuela Universitaria de Artes.

Y recuerden que, ante cualquier duda, sus referencias son las siguientes:

CICLO INTRODUCTORIO (TUPD-LAD): coordina Barbara Bilbao. Consultas
sobre temas referidos al ciclo introductorio en la

web del CI: http://ciartes.web.ung.edu.ar/

Tel. (+54 11) 4365 7100 Int. 5807

E-mail: ciartes@ung.edu.ar

CICLO INICIAL LAD + TUPD: lleana Matiasich dirige la TUPD y Maria Valdez
dirige la LAD.

Lo que debe quedar claro es que como el ciclo inicial de la LAD es
equivalente a la totalidad de la TUPD, la coordinaciéon de ambos trayectos
se vehiculiza a través de la TUPD para NO duplicar la informacion.

Pueden comunicarse con la TUPD a través de:

E-mail: tecnicatura.producciondigital@ung.edu.ar, que serd respondido
por Miriam Arias, asistente de la Escuela Universitaria de Artes.

CICLO SUPERIOR: Dirige Maria Valdez. EI email de consultas es:
artesdigitales@ung.edu.ar, que sera respondido por Miriam Arias,
asistente de la Escuela Universitaria de Artes.
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PLAN DE ESTUDIOS DE LA CARRERA

Recuerden siempre consultar el plan de estudios de la carrera, que pueden encontrar
en la pagina web:

http://www.ung.edu.ar/carreras/81-licenciatura-en-artes-digitales.php

Y que pueden descargar en PDF a pie de pagina de dicho sitio web, en “Documentos
para descargar”: Lic. Artes Digitales (RCS 461 -15)

La propuesta curricular de la Universidad Nacional de Quilmes se caracteriza por tener
trayectos curriculares abiertos en sus carreras. Esto quiere decir que no rednen una
estructura escolarizada, por ejemplo, cursar primer ano no significa cumplir con la
aprobaciéon de cinco materias determinadas, sino que cada estudiante va eligiendo las
materias en las que desea cursar. No hay materias que pertenecen al primer afio y
tampoco correlatividades. Los trayectos son abiertos y se distinguen por tener materias
obligatorias y materias electivas pertenecientes a distintos ciclos o nucleos (Ver plan de
estudios).

Es importante ser criterioses a la hora de organizar la cursada del ciclo superior de la
LAD. Si bien en este cuatrimestre pueden inscribirse en hasta 3 (tres) materias, tengan
en cuenta los contenidos minimos de las asignaturas y el tiempo del que disponen, sobre
todo en este contexto de pandemia que puede significar (en algunos casos) por ejemplo,
gue varies miembres de la familia deban utilizar el mismo dispositivo electrénico o que
algune de ustedes deba, ademas, trabajar de modo remoto. No olviden, asimismo, que
toda baja en materias repercute en el coeficiente (valor que se toma para organizar la
inscripcion).
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Régimen de Estudios de la Universidad Nacional de Quilmes -Modalidad
presencial

El Consejo Superior de la UNQ aprobd, por Resolucion 201/18 un nuevo Régimen de
Estudios que entrd en vigencia a partir del 2019 que postula la necesidad de garantizar
un mejor desempefio académico de les estudiantes, una mas responsable direccidn del
proceso de aprendizaje y de evaluacion, y condiciones mas adecuadas a los ritmos y
posibilidades de estudio de les alumnes.

Asimismo, atiende procesos de mayor contencién, que propenden y acompaian el
derecho a la educacién, compromiso sustantivo de una Universidad Publica, asi como
apela a la responsabilidad con ese compromiso por parte de les estudiantes.

El contenido completo del Régimen de Estudios puede ser consultado desde la pestafia
ESTUDIANTE y ahi cliquean en guia de tramites ( http://www.ung.edu.ar/noticias/1576-
gu%C3%ADa-de-tr%C3%Almites-para-los-alumnes-de-la-ung.php)  Debajo  figuran los

documentos correspondientes para su descarga:

Historia Académica

Plan de Estudios Web

Certificado de alumno regular
Libreta Universitaria

Revalidas de Titulos Universitarios Extranjeros

Otros certificados/constancias

DOCUMENTOS PARA DESCARGAR

> Resumen Régimen de Estudios - Novedades y Nuevos Procedimientos
> Resolucion (R) 343/20: Régimen de estudios 2020

> Calendario Académico 2020

COMUNICACION Prensa / Blogs / Noticias / UNQtv / Estudio de TV / UNQRadio / (:i,l f L '-.‘) 3

No obstante, repetimos sus principales lineamientos:

12 Para mantener la condicion de alumno regular:

Aprobar un minimo de 2 (dos) asignaturas trimestrales y/o cuatrimestrales o

una anual por ciclo lectivo. Se entiende por ciclo lectivo el periodo comprendido entre
el 1° de febrero y el 31 de diciembre de un mismo afio.

No superar la siguiente cantidad de ausentes a lo largo de la carrera:

1. En ciclos de complementacién curricular y tecnicaturas: 6 ausentes.

2. En carreras de grado, no registrar mdas de 12 ausentes en las asignaturas.

Las materias que estan “pendiente de aprobacion” al momento del control de
regularidad no seran contabilizadas a los efectos de la regularidad.

10
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Aquelles alumnes que hayan perdido su condicidn de alumne regular, revisen
Q siempre el portal (www.ung.edu.ar - Estudiante) por posibles actualizaciones
de listados con el detalle de les estudiantes que perdieron la condiciéon de alumno
regular. En caso de duda, comunicarse o bien con la direccién de la carrera o bien con
el Departamento de alumnes a consultas.alumnos@ung.edu.ar.

Segun la resolucidn (CS) n? 256/20 se dispensa a los estudiantes del cumplimiento de
las condiciones para mantener la regularidad del ciclo lectivo 2020.

22 Evaluacion de las asignaturas:
Q La forma de evaluacién en cada caso sera la establecida para la modalidad de la

carrera (presencial o virtual) a la que pertenece la asignaturaynoala
modalidad de la carrera a la que se encuentra inscripto le estudiante.

Las asignaturas podran ser aprobadas mediante un régimen regular, mediante
Q examenes libres o por equivalencias. En el régimen regular las instancias de
evaluacién parcial serdn al menos 2 en cada asignatura y tendrdn caracter obligatorio.
Cada asignatura deberd incorporar al menos una instancia de recuperacion. Las
calificaciones seran:

a) Aprobado (de 4 a 10 puntos)

b) Reprobado (de 1 a 3 puntos)

c) Ausente

d) Pendiente de Aprobacidn.

La calificacion “Ausente” corresponde cuando: Un estudiante no se haya presentado a
la/s instancia/s de evaluacion pautada/s en el programa de la asignatura o tenga una
asistencia inferior al 75% a las clases presenciales.

Para aprobar una asignatura en el régimen regular se requiere:

a. obtener un promedio minimo de 7 (siete) puntos en las instancias parciales de
evaluacién y un minimo de 6 (seis) puntos en cada una de ellas; o,

b. un minimo de 4 (cuatro) puntos en cada instancia parcial de evaluacién; y

b.1. La obtencidon de un minimo de 4 (cuatro) puntos en un examen integrador, que se
tomara dentro de los plazos del curso y transcurrido un plazo de -al menos- 1 (una)
semana desde la ultima instancia parcial de evaluacién o de recuperacién; o

b.2. En caso de no aprobarse o no rendirse el examen integrador en la instancia de la
cursada, se considerara la asignatura como pendiente de aprobacion (PA) y les
estudiantes deberan obtener un minimo de 4 (cuatro) puntos en un examen integrador
organizado una vez finalizado el dictado del curso. El calendario académico anual
establecera la administracién de 2 (dos) instancias de examenes integradores antes del
cierre de actas del siguiente cuatrimestre. Les estudiantes, deberan inscribirse
previamente a dichas instancias. La Unidad Académica respectiva designara a un/a
profesor/a del area, quien integrara con el/la profesor/a a cargo del curso, la/s mesa/s
evaluadora/s del/los examen/es integrador/es indicado/s en este punto.

11
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32 Licencias y reincorporaciones:

1.- Para la reincorporacion se requiere:

Les estudiantes que pierdan la regularidad y quieran continuar sus estudios deben
solicitar su reincorporacion en dos oportunidades. Quien haya perdido la regularidad
mas de dos veces, podra solicitar una reincorporacion de caracter extraordinaria, la que
serd resuelta por el Rector. En tal caso debe presentar una nota por mesa de entradas
dirigida al Secretaria de Gestion Académica para que impulse las tramitaciones
necesarias.

Les estudiantes reincorporados continuaran su carrera conforme al ultimo plan de
estudios vigente a la fecha de su reincorporacion.

2.- Licencias para no perder la regularidad:

Para evitar la pérdida de la regularidad, les estudiantes que no pueden tener actividad
académica pueden solicitar licencia por causas debidamente justificadas. Cada licencia
tendrd una duracién minima de seis meses y maxima de un afio lectivo. La suma de los
periodos semestrales de licencia no podra superar los tres afos lectivos en toda la
carrera. En caso de licencias menores a un aio, el estudiante debera aprobar al menos
una asignatura en el afio lectivo para mantener su regularidad. Si el/la estudiante tuviera
asignatura/s en curso al inicio de la licencia estas serdn consideradas como “Ausente” a
los efectos de la regularidad.

Cualquier duda o consulta relativa al Régimen de Estudios, como también a las
condiciones de cursada, regularidad, licencias y otros aspectos vinculados con la
evolucion de tus estudios, no duden en consultar en la Direccién de Alumnes (BOX 4).
Correo electrénico: consultas.alumnos@ung.edu.ar

IMPORTANTE: En el acceso al sistema guarani, ustedes pueden chequear si son alumnes
regulares, en el caso de figurar que perdieron la regularidad deben tramitar la
reincorporacion, antes de la inscripcién a materias. Sino no podran inscribirse para
cursar.

También deben chequear que el email que figura es el que ustedes usan, dado que este
email es el que tomamos para informarles cuestiones de la carrera, como también es el
email que le llega al docente. Les solicitamos fervorosamente que chequeen que el
correo electronico que figura en el SIU (acceso a Sistema Guarani) esté actualizado.

Por ultimo, les recordamos que la direccidn de las carreras se encuentra en el espacio
asignado a la ESCUELA DE ARTES, tercer piso del Agora Sur oficina 83.

Les saludo atentamente.

Dra. Maria Valdez
Directora de la Licenciatura en Artes Digitales.

12
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OFERTA ACADEMICA SEGUNDO
CUATRIMESTRE 2021

La oferta académica del segundo cuatrimestre consta de asignaturas
presenciales y virtuales. En este contexto de pandemia, las asignaturas de
modalidad presencial aparecen vehiculizadas a través del Campus
Presencial UNQ, https://presencial.uvg.edu.ar/login/index.php.

Las asignaturas de modalidad virtual se toman de |la carrera hermana de la
nuestra, la Licenciatura en Artes y Tecnologias, de estricta modalidad virtual
y que posee un calendario académico diferente, acorde a las carreras
totalmente virtuales de la UNQ. El campus para la cursada de estas materias
es otro: http://virtual.ung.edu.ar/. Ofrecemos esta posibilidad porque

nuestra carrera es muy nueva y esto permite que les alumnes mas
avanzados tengan mas ofertas de materias, sobre todo optativas y/u
orientadas.

Primero, veran que colocamos el cuadro total de las asignaturas, incluidas
Inglés e Informatica. En segundo lugar, especificamos las caracteristicas de

las asignaturas presenciales (con su procedimiento de inscripcidon vy
calendario académico). En tercer lugar, detallamos las caracteristicas de las
asignaturas virtuales (con su procedimiento de inscripcién y calendario
académico).

Volvemos a repetir que la_informacién perteneciente al CICLO INICIAL
(Nucleo de Formacién Basica y Nucleo de Formacion electivo) deben leerlo
en el cuadernillo de la TUPD-LAD. En este cuadernillo accederdn a
informacidn perteneciente al CICLO SUPERIOR.

13
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ACLARACION POR EL CONTEXTO DE COVID-19

La cursada de este segundo cuatrimestre sera virtual, debido a las
condiciones sanitarias de publico conocimiento. Por ende, las
asignaturas presenciales toman la siguiente forma, a saber:

Virtuales sincrénicas = se fija dia y hora de cursada. Les docentes

determinan la frecuencia de los encuentros con les alumnes (no
necesariamente todas las semanas hay encuentros sincronicos),
en funcion de la especificidad y necesidades de la asignatura.

Semipresenciales = esta posibilidad sera habilitada si y solo si las

condiciones sanitarias estan dadas. Y sera de manera gradual
acorde a la planificacidn que organice la Universidad. Por ende, lo
gue debe quedar claro es que, hasta que esto no suceda, estas
asignaturas tienen asignado también un dia y una hora de cursada,
tal y como corresponde a las materias virtuales sincronicas.

Nombre de la asignatura Nucleo Modalidad Créditos Dlas' y Docente
horarios
Técnicas de Imagen Obligatorio Virtual 10 Lunes de 9 Diego
Sintética sincronica a 13hs Cagide
Lunes de 18
Narrativa audiovisual en | ¢ i | Virtual 10 82208 | \aria Valdez
Contextos Digitales sincrénica
Interfaces y Disefio de Obligatorio Virtual 10 Martes de 9 Federico
Interacciones para la sincrénica a 13hs Joselevich
practica artistica.
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Digital

Introduccién a la Obligatoria | Semipresencial 10 Martes de Christian
Programacién d P 18 a 22hs Marassi
Estructuras: Composicion y . . Virtual Miércoles de Cecilia
Contenido Obligatorio sincronica 10 9a13hs Kohen
Sonido Digital | Obligatorio Virtual 10 Jueves de 9 | Mauro Rosal
sincronica a 13hs
Sociologia de la Cultura | Obligatorio Virtual 10 Jueves de Federico
Digital sincronica 18 a 22hs Gobato
Taller Proyectual de Obra | Orientado Virtual 10 Lunes de 18 Marcos
Fina sincronica a 22hs Tabarrozzi
Artes y Estéticas en el Siglo . . . Lunes de 18 Radl
XX Orientado | Semipresencial 10 4 2%hs Lacabanne
Sonido Digital Il Orientado Virtual 10 Martes de18 Nicolas
sincronica a 22hs Ortega
Produccion para Mltiples | Orientado Virtual 10 Jueves de 9 Pablo
Escenarios sincronica a 13hs Mazzolo
Imagen y Representacion . Virtual Jueves de Gaston
Digital Orientado sincronica 10 14 a 18hs Rodriguez
Taller de Medlos Electivo 'Vlrt’uall 10 Lunes de 18 Lia Gémez
Alternativos sincronica a 22hs
Nuevas Pantallas, Nuevos Electivo Virtual 10 Martes de Ignacio del
Escenarios sincronica 18 a 22hs Pizzo
Semiética de la Musica* Electivo .Vlmfal. 0 | - Mauro Rosal
asincronico
Sistemas Interactivos en el Orientado Virtual 10 Virtual Federlgo
Arte Joselevich
Programacion Orientada al | Orientado Virtual 10 Virtual Mauricio
Arte Multimedial Il Gutiérrez
Comunicacion, Arte y Electivo Virtual 10 Virtual Bianca
Tecnologia Racioppe
Semiotica delalmagen | g\ o Virtual 10 Vitual | Ana Ayma
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Direccién de Actores Mario
Aplicada a la Electivo Virtual 10 Virtual .
. ., - Petrosini
Experimentacion Artistica
Elementos de Electivo Virtual 10 Vitual | AnaAyma
Comunicacion

La asignatura Semidtica de la musica* es asincrénica. Por ende, no tiene dia ni hora
asignada. El docente se comunicara para avisar qué dias sube al campus la clase.

Requisitos complementarios y obligatorios: INGLES e INFORMATICA

Estas asignaturas pueden cursarse una vez finalizado el ciclo inicial de la

LAD.

Oferta de Inglés:

Modali Nomll)re Dias y Docentels a cargo.
Nucleo Periodo de cursada GREEE G2 | G Horarios de | Nombres y Apellidos
cursada de la
. cursada completos
Asignatura
LENGUAS Virtual Lunes 11:00
EXTRANJERAS | 2 do Cuatrimestre sincrénico Inglés a 14:00 hs. Renart, Laura
LENGUAS Lunes 18:00
EXTRANJERAS | 2do Cuatrimestre | Semipresencial | Inglés a 21:00 hs. Garoéfalo, Silvana
LENGUAS Virtual Martes 09:00
EXTRANJERAS | 2 do Cuatrimestre sincrénico Inglés a12:00 hs. | Galizia, Maria Laura
Miércoles
LENGUAS 08:00 a
EXTRANJERAS | 2 do Cuatrimestre | Semipresencial Inglés 11:00 hs. Mucci, Maria Rosa
Miércoles
LENGUAS Virtual 18:00 a
EXTRANJERAS | 2 do Cuatrimestre sincrénico Inglés 21:00 hs. Pugliese, Patricia

16



Universidad
Nacional
de Quilmes

LICENCIATURA EN ARTES DIGITALES (CICLO SUPERIOR)

Escucela
Universitaria
q de Artes

Ciclo lectivo 2021

Sabado
LENGUAS 09:00 a
EXTRANJERAS | 2 do Cuatrimestre | Semipresencial | Inglés 12:00 hs. Mucci, Maria Rosa
LENGUAS Virtual Lunes 08:00
EXTRANJERAS | 2 do Cuatrimestre sincrénico Inglés a 11:00 hs. Renart, Laura
LENGUAS Virtual Lunes 15:00
EXTRANJERAS | 2 do Cuatrimestre sincrénico Inglés a 18:00 hs. Pugliese, Patricia
LENGUAS Virtual Martes 15:00
EXTRANJERAS | 2 do Cuatrimestre sincrénico Inglés a18:00 hs. | lbarra Guevara, Julia
Miércoles
LENGUAS 11:00 a
EXTRANJERAS | 2do Cuatrimestre | Semipresencial |  Inglés 14:00 hs. Garofalo, Silvana
LENGUAS Jueves 08:00
EXTRANJERAS | 2do Cuatrimestre | Semipresencial |  Inglés a 11:00 hs. Mucci, Maria Rosa
LENGUAS Jueves 15:00
EXTRANJERAS | 2do Cuatrimestre | Semipresencial | Inglés a 18:00 hs Pugliese, Patricia
LENGUAS Virtual Lunes 08:00
EXTRANJERAS | 2 do Cuatrimestre sincrénico Inglés a 11:00 hs. Cayo, Verénica
Miércoles
LENGUAS Virtual 09:00 a
EXTRANJERAS | 2 do Cuatrimestre sincronico Inglés 12:00 hs. Galizia, Maria Laura
LENGUAS Anual-marzo- Virtual Lunes 11:00
EXTRANJERAS diciembre 2021 sincrénico Inglés a14:00 hs. | Galizia, Maria Laura
LENGUAS Anual-marzo- Virtual Lunes 18:00
EXTRANJERAS diciembre 2021 sincrénico Inglés a21:00 hs. Pugliese, Patricia
Miércoles
LENGUAS Anual-marzo- 08:00 a Biocca, Analia
EXTRANJERAS diciembre 2021 Semipresencial | Inglés 11:00 hs. Verénica
Miércoles
LENGUAS Anual-marzo- 14:00 a
EXTRANJERAS diciembre 2021 Semipresencial | Inglés 17:00 hs. Garoéfalo, Silvana
Miercoles
LENGUAS Anual-marzo- Virtual 18:00 a
EXTRANJERAS diciembre 2021 sincrénico Inglés 21:00 hs. Renart, Laura
Sabados
LENGUAS Anual-marzo- Virtual 08:00 a
EXTRANJERAS diciembre 2021 sincrénico Inglés 11:00 hs Renart, Laura
LENGUAS Anual-marzo- Virtual Lunes 08:00
EXTRANJERAS diciembre 2021 sincrénico Inglés a11:00 hs. | Galizia, Maria Laura
LENGUAS Anual-marzo- Martes 08:00
EXTRANJERAS diciembre 2021 Semipresencial | Inglés a11:00 hs Cayo, Verdnica
LENGUAS Anual-marzo- Martes 11:00
EXTRANJERAS diciembre 2021 Semipresencial | Inglés a 14:00 hs Cayo, Verdnica
LENGUAS Anual-marzo- Martes 15:00
EXTRANJERAS diciembre 2021 Semipresencial | Inglés a 18:00 hs De la Orden, Cecilia
Miércoles
LENGUAS Anual-marzo- 09:00 a
EXTRANJERAS diciembre 2021 Semipresencial | Inglés 12:00 hs Ibarra Guevara, Julia
LENGUAS Anual-marzo- Virtual Jueves 18:00
EXTRANJERAS diciembre 2021 sincrénico Inglés a21:00 hs Pugliese, Patricia
Viernes
LENGUAS Anual-marzo- 09:00 a
EXTRANJERAS diciembre 2021 Semipresencial | Inglés 12:00 hs Balcarce, Gimena
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Informatica 2 do Cuatrimestre Presencial Lunes 09:00 a 12:00 hs. | Fraga, Marcelo
Informatica 2 do Cuatrimestre Presencial Lunes 12:00 a 15:00 hs. | Fraga, Marcelo
Informatica 2 do Cuatrimestre Presencial Lunes 15:00 a 18:00 hs. | Fraga, Marcelo
Informética 2 do Cuatrimestre Presencial Lunes 18:00 a 21:00 hs. | Perez, Pablo
Informatica 2 do Cuatrimestre Presencial Martes 09:00 a 12:00 hs. | Hernandez, Marcos
Informatica 2 do Cuatrimestre Presencial Martes 12:00 a 15:00 hs. | Hernandez, Marcos
Informética 2 do Cuatrimestre Presencial Martes 15:00 a 18:00 hs. | Rodriguez, Dario
Informatica 2 do Cuatrimestre Presencial Martes 18 :00 a 21:00 | Enriques Melo, Patricia
Informatica 2 do Cuatrimestre Presencial ierooles ?12..00 21200 Balderrama, Alejandra
Informatica 2 do Cuatrimestre Presencial iereoles :123..00 21500 Balderrama, Alejandra
Informatica 2 do Cuatrimestre Presencial ierooles :12..00 21600 Rodriguez, Dario
Informatica 2 do Cuatrimestre Presencial ierooles :12..00 22100 Enriques Melo, Patricia
Informética 2 do Cuatrimestre Presencial Jueves 09:00 a 12:00 hs. | A designar
Informética 2 do Cuatrimestre Presencial Jueves 12:00 a 15:00 hs. | Rodriguez Dario
Informética 2 do Cuatrimestre Presencial Jueves 15:00 a 18:00 hs. | Rodriguez, Dario
Informética 2 do Cuatrimestre Presencial Jueves 18:00 a 21:00 hs. | Nufiez Silvia
Informética 2 do Cuatrimestre Presencial Viernes 09:00 a 12:00 hs. | Pérez, Pablo
Informética 2 do Cuatrimestre Presencial Viernes 12:00 a 15:00 hs. | Pérez, Pablo
Informética 2 do Cuatrimestre Presencial Viernes 15:00 a 18:00 hs. | Pérez, Pablo
Informética 2 do Cuatrimestre Presencial Viernes 18:00 a 21:00 hs. | Nufiez, Silvia

B . . Miércoles 09:00 a 12:00 Ceballos, Marcela
Informatica 2 do Cuatrimestre Presencial hs.
Informatica 2 do Cuatrimestre Virtual asincronico Ceballos, Marcela
Informatica 2 do Cuatrimestre Virtual asincronico Ceballos, Marcela
Informatica 2 do Cuatrimestre Virtual asincronico Balderrama, Alejandra
Informética 2 do Cuatrimestre Virtual asincronico Sanchez, Christian
Informatica 2 do Cuatrimestre Virtual asincronico Balderrama, Alejandra
Informética 2 do Cuatrimestre Virtual asincronico Balderrama, Alejandra
Informatica 2 do Cuatrimestre Virtual asincronico Fraga, Marcelo
Informatica 2 do Cuatrimestre Virtual asincronico Rodriguez, Dario
Informética 2 do Cuatrimestre Virtual asincronico Pérez, Pablo
Informética 2 do Cuatrimestre Virtual asincronico Alvarez, Mariano
Informética 2 do Cuatrimestre Virtual asincronico Enriques Melo, Patricia
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ASIGNATURAS PRESENCIALES: especificaciones

Calendario académico

Segundo cuatrimestre

Inscripcidn a materias

3y 4 de marzo (para el ciclo
superior de la LAD)

Inicio de cursada

30 de agosto

Finalizacion de cursada

10 de diciembre

Cierre y Entrega de Actas

Hasta el 17 de diciembre

Campus Presencial UNQ,
https://presencial.uvg.edu.ar/login/index.php.
Nombre de la asignatura Nucleo Modalidad Créditos Dlas. y Docente
horarios
Técnicas de Imagen Obligatorio Virtual 10 Lunesde9a Diego
Sintética sincronica 13hs Cagide
Narrativa audiovisual en | Obligatorio Virtual 10 Lunes de 18 Maria
Contextos Digitales sincronica a 22hs Valdez
Interfaces y Disefio de Obligatorio Virtual 10 Martesde 9a | Federico
Interacciones para la sincronica 13hs Joselevich
practica artistica.
Introduccién a la Obligatorio | Semipresencial 10 Martes de 18 Christian
Programacién a 22hs Marassi
Estructuras: Composicién | Obligatorio Virtual 10 Miércoles de Cecilia
y Contenido sincronica 9a13hs Kohen
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Sonido Digital | Obligatorio Virtual 10 Jueves de 9 a | Mauro Rosal
sincronica 13hs
Sociologia de la Cultura | Obligatorio Virtual 10 Jueves de 18 Federico
Digital sincrénica a 22hs Gobato
Taller Proyectual de Obra | Orientado Virtual 10 Lunes de 18 Marcos
Fina sincroénica a 22hs Tabarrozzi
Artes y Estéticas en el Orientado | Semipresencial 10 Lunes de 18 Raul
Siglo XXI a 22hs Lacabanne
Sonido Digital Il Orientado Virtual 10 Martes de18 Nicolas
sincronica a 22hs Ortega
Produccién para Multiples | Orientado Virtual 10 Juevesde 9 a Pablo
Escenarios sincronica 13hs Mazzolo
Imagen y Representacion | Orientado Virtual 10 Jueves de 14 Gaston
Digital sincrénica a 18hs Rodriguez
Taller de Medios Electivo Virtual 10 Lunesde 18 | Lia Gémez
Alternativos sincronica a 22hs
Nuevas Pantallas, Nuevos Electivo Virtual 10 Martes de 18 | Ignacio del
Escenarios sincronica a 22hs Pizzo
Semidtica de la Musica Electivo Virtual 10 | - Mauro Rosal
asincronico

IMPORTANTE: recordar lo especificado por el plan de estudios

para ciclo superior de la LAD:

Nucleo Obligatorio: incluye 7 (siete) cursos que totalizan 70 créditos y 630

horas.

Nucleo Electivo: incluye 3 (tres) cursos que totalizan 30 créditos y 270 horas.
Los cursos correspondientes a orientaciones diferentes a la elegida también

pueden cursarse con caracter de cursos electivos.

Nucleo Orientado: se organizan en tres orientaciones (Generacion de
entornos, Audiovisual y Critica de Artes). Cada orientacion incluye 5 (cinco)
cursos que totalizan 50 créditos y 450 horas.
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ASIGNATURAS VIRTUALES: especificaciones

Para aquelles que quieran inscribirse en alguna de las asignaturas virtuales, detallamos
el calendario académico de las mismas y que corresponden al denominado tercer
periodo. La informacion sobre las materias abiertas en el tercer periodo ya ha sido
enviada con anterioridad para aquelles alumnes en condiciones de cursar alguna de las
asignaturas. No obstante, repetimos la informacién para que controlen la finalizacion de
la materia y estén atentes al calendario de exdmenes finales.

Calendario académico

Tercer periodo

Inscripcidn a materias

1°al 11 de julio

Inicio de cursada

29 de julio

Finalizacion de cursada

10 de noviembre

Cierre y Entrega de Actas

17 de noviembre

Vencimiento de la asignatura

Segun Art. 10 del Régimen de
Estudios

IMPORTANTE: las asignaturas que se toman de esta carrera
hermana, la Licenciatura en Artes y Tecnologias, de estricta modalidad
virtual, tienen régimen de aprobacion mediante EXAMEN FINAL.

Campus Virtual UNQ: http://virtual.ung.edu.ar/
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Circuito de inscripcion a materias virtuales para estudiantes de modalidad presencial

1. Estudiantes que cursan por primera vez materias de modalidad virtual.

Debe registrarse en https://autogestion.uvqg.edu.ar/presencial donde se le pedira que

ingrese sus datos personales y una fotografia digital del DNI o imagen escaneada. Para
ello debera:

a) Escanear su DNI o fotografiarlo desde un teléfono mévil y guardarlo como
archivo en su computadora.

b) Una vez que complete y haya adjuntado la fotografia mencionada en el punto
a), debera enviar el formulario. Inmediatamente le llegard un correo
electrdnico a la direccién previamente ingresada en el formulario. En el mismo
se le informara su nombre de usuario.

c) Para continuar con el registro debera cliquear en el link que dice “Haga click
aqui para activar su cuenta”.

d) En este link debera establecer la contrasefia de acceso al sistema.

e) Una vez logueado deberd seleccionar la opcién “Inscripcién a cursos”. En la
parte superior izquierda encontrara un desplegable de opciones donde
encontrard “Cursos Virtuales p/presencial” y podra visualizar las materias que
cada carrera ofrecié.

2. Estudiantes que ya han cursado materias de modalidad virtual.

a) Aquelles estudiantes que ya cursaron materias de modalidad virtual deberdn
ingresar con su usuario y contrasefia. Alli deberan elegir el perfil “Cursos”. En la
parte superior izquierda encontrard un desplegable de opciones donde
encontrard “Cursos Virtuales p/presencial” y podra visualizar las materias que
cada carrera ofrecié.

b) En caso de no recordar su usuario y/o contrasefia debera comunicarse con
soporte@uva.edu.ar donde les indicaran cémo proceder.
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AL Nicleo | Modalidad | "0 | creditos
asignatura

Docente

Sistemas 3ro
Interactivos en el Orientado Virtual 10
Arte

Federico Joselevich

Programacién 3ro
Orientada al Arte Orientado Virtual 10
Multimedial Il

Mauricio Gutiérrez

Comunlcamon,’ Arte Electivo Virtual 3ro 10
y Tecnologia

Bianca Racioppe

Semiotica .dt.a la Electivo Virtual 3ro 10
Imagen Digital

Ana Ayma

Direccion de Actores Electivo 3ro
aplicada ala
Experimentacién
Artistica

Virtual 10

Mario Petrosini

EIemenltos ld,e Electivo Virtual 3ro 10
Comunicacion

Ana Ayma

Estas materias se “suben” al campus virtual los dias jueves y no exigen

encuentro sincronico alguno.
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Presentacion de las materias

Para este listado se tiene en cuenta primero las asignaturas que se ofrecen de modo

presencial y, a continuacion, las asignaturas virtuales que se toman de la Licenciatura
en Artes y Tecnologias.

Asignaturas presenciales que en contextos de ASPO se dictan de modo

virtual sincrénico y/o semipresencial a través del campus

——=——> presencial.uvg.edu.ar al que se accede desde la pagina web de la Ung.

e TECNICAS DE IMAGEN SINTETICA

Profesor: Dis. Diego Cagide.

Breve presentacion de la asignatura: Esta materia tiene como objetivo que les

estudiantes produzcan un cortometraje animado en 3D. A lo largo de la cursada, se
espera que les estudiantes desarrollen las diversas instancias de la produccion de ese
cortometraje, definiendo una idea argumental, elaborando un animatic o boceto de
animacién, y utilizando herramientas que les permitan modelar, iluminar y animar
objetos en un entorno tridimensional. Se comenzara con el disefio y elaboracién de un
modelo 3D utilizando geometrias predeterminadas, para culminar el cuatrimestre con
un proyecto audiovisual animado, el que debera estar constituido por un conjunto de
elementos, personajes y escenarios producidos a lo largo de la cursada.

Contenidos minimos: Técnicas de animacion 2D. Dibujos animados. Stop Motion y

pixilacion. Rotoscopia. Cutout animation. Animacidn con programas vectoriales.
Sonorizacion basica de animacion. Técnicas de imagen en 3D. Escenarios 3D. Objetos,
escenarios y texturas. Creacidén de personajes. Estructuras, materiales y movimientos
especiales. Imagen estereoscdpica.

Horas de estudio recomendadas: 4 a 6 horas semanales.

Breve CV del docente: es Disefador de Imagen y Sonido (FADU-UBA). Director de

animacién, artista digital y 3D. Es productor y director de series animadas para TV
(Minimalitos, La Cocina de Tomds, Robotia y Monstruos de la Guarda, por ejemplo) y
para la web. Disefiador de layout y animatic. Se especializa, asimismo, en seguimiento
integral de los procesos de produccion de equipos de realizacidon y animacion. Dirigid y
produjo publicidades y numerosos cortometrajes independientes. Ademas, codirige el

24



Universidad Iscuela
Nacional Universitaria
de Quilmes Q de Artes

LICENCIATURA EN ARTES DIGITALES (CICLO SUPERIOR) Ciclo lectivo 2021
grupo Huella Digital, equipo multidisciplinario cuyo objetivo es la realizacién de

documentales interactivos sobre temas de Memoria.

Correo electrénico: diecagide@gmail.com

o NARRATIVA AUDIOVISUAL EN CONTEXTOS DIGITALES.

Profesora: Dra. Maria Valdez.

Breve presentacion de la asignatura: durante el curso se analiza la articulacidon narrativa

en los discursos audiovisuales. Se trabaja con una amplia profusidon de peliculas para
examinar de qué manera se construye el proceso enunciativo audiovisual. A partir de
ahi, se reflexiona sobre las narrativas audiovisuales aplicadas a otros contextos e
hibridaciones artisticas, con especial atencién al universo digital.

Contenidos minimos: Una introduccion a los procesos de creacion con los medios para

pensar una praxis artistica audiovisual. Viejos medios y nuevas tecnologias: especificidad
y cruces de aparatos. Hibridez entre el cine, el video y la TV. El arte de los medios. Las
narrativas en la literatura, el cine, el video y el teatro. La convergencia de medios. El
multimedia. Textualidades y textos en el nuevo escenario audiovisual. Cine Digital
Interactivo inmersivo. La cuestidon del cine digital y los medios expandidos. Mainstream,
uniformizacion y experimentacion.

Horas de estudio recomendadas: 5 a 8 horas semanales.

Breve CV del docente: Maria Valdez se dedica al estudio, a la investigacion y a la

ensefianza sobre cine argentino y latinoamericano, sobre historia, andlisis y estética
cinematografica, estudios de género y artes y tecnologias. Graduada en Letras (UBA), es
Doctora en Educacién (UNED, Espafia). Ha participado como jurado y como
coorganizadora y/o expositora en distintos congresos internacionales dedicados a
estudios interdisciplinarios de cine, literatura, teatro y estudios culturales. Fue
programadora en el BAFICI (2000-2001), asesora de proyectos de cultura en la Direccién
General de Ensefianza Artistica del GCBA y Jefa de Programacion del Centro Cultural
Ricardo Rojas (UBA). Como jurado participo en evaluacidn de tesis en carreras de grado,
de posgrado, en concursos docentes, en festivales de cine y en el Fondo Nacional de las
Artes. Actualmente es la directora de la Licenciatura de Artes Digitales de la Universidad
Nacional de Quilmes.

Correo electrénico: mvaldez@ung.edu.ar.
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e [INTERFACES Y DISENO DE INTERACCIONES PARA LA PRACTICA ARTISTICA.

Profesor: Federico Joselevich.

Breve presentacion de la asignatura: Interfaces y Disefio de la Interacciones para la
Practica Artistica es una materia en la que se da cuenta de diferentes aspectos en los
que los artistas del Arte y la Tecnologia llevan a cabo su labor, partiendo desde el analisis
de qué es un interactivo, pasando por temdticas como el net.art y el bioarte y
terminando con la idea de la Tecnologia Poética.

Contenidos minimos: Human-Computer Interface. Interfaz gréfica de usuario. Historia 'y

consolidacién. Nociones de disefio de interfaces y su aplicacion en las artes. Usabilidad.
Desarrollos de las ciencias cognitivas. Interfaces fisicas. Realidad virtual. Pantallas. Del
radar al touchscreen. Posibilidades artisticas.

Horas de estudio recomendadas: 6 horas semanales.

Breve CV del docente: Artista tecnoldgico, programador. Premios: Artistas Emergentes

Barcelona 2002 por World Wall Painters (area3), premio de Produccién Medialab
CCEBA 2010 por Los Aparatos (con J. Vallejo), mencién honorifica en Bienal Kosice 2012
(con J. Vallejo), primer premio en EcoArteUrbano Buenos Aires 2013 (con O. Panosetti),
mencion de honor en ARCITeC por La Tinta del Rio (con O. Panosetti) primer premio en
la Bienal Latinoamericana Kosice 2014 por El Hidrdrgano, beca del Fondo Argentino de
Desarrollo Cultural 2014 por El Tubodroide, Teatros del Mundo 2016 por Las Bernardas,
segundo premio en Habitar la Memoria 2018 de la UNQui por Memoria, una instalaciéon
interactiva (con M. Liut), ATINA 2019 por el trabajo multimedial en Un Gélem en Buenos
Aires. Algunas obras: pagina web del Museo de Arte Contemporaneo de Barcelona
(area3), Passus Exilii una instalacién critica al modelo de integracién del exiliado, 96
frames software de performances stop-motion en vivo, Leve Retina primer revista
literaria electréonica argentina y su participacién en eventos y festivales varios.
Candidato a Doctor en la UNQ. Es profesor de la facultad de Bellas Artes de la UNLP, de
la Escuela de Artes de la UNQ y de la Maestria de Disefio de la Interaccidén en la
FADU/UBA.

Correo electrdnico: fjoselevich@uvg.edu.ar

e |INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

Profesor: Profesor Christian Marassi.

Breve presentacion de la asignatura: durante la cursada de la asignatura aprenderemos

los conceptos basicos sobre la programacién. Trabajaremos tanto en la parte tedrica,
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como la practica. Alli vamos a desarrollar aplicaciones multimediales que acompafien la

materia, implementando lo aprendido de la teoria.

Contenidos minimos: Breve historia de la programacién. Elementos generales de

programacién para la mayoria de los lenguajes: Variables. Funcién y tipos. Estructuras
generales: condiciones y ciclos iterativos. Secuencias de instrucciones. Funciones.
Parametros y resultados. Programacién orientada a objetos. Clases, métodos,
propiedades y eventos. Herencia. Bases de datos Tablas: campos y filas. indices. Tablas
relacionadas y unidon de tablas. Consultas, inserciones y modificaciones. Redes:
protocolos. Servidores y clientes. Redes peer to peer. Desarrollos basicos en algin
lenguaje a convenir, gratuito y multiplataforma.

Horas de estudio recomendadas: 4 a 6 horas semanales.

Breve CV del docente: Programador. Técnico en electrdnica. Encargado de desarrollo de
sistemas tantos, tanto en el ambito privado como en el publico. Ha participado en varias
convenciones como desarrollador de videojuegos. Participe del proyecto Termochroma.
Lider de equipo y nexo con equipos de trabajo fuera del pais.

Correo electrénico: christian.marassi@gmail.com

e ESTRUCTURAS: COMPOSICION Y CONTENIDO.

Profesor: Lic. Cecilia Kohen.

Breve presentacién de la asignatura: en la materia se presentan contenidos tedricos y

practicos. Se analizan narraciones, obras de teatro y textos sobre el estructuralismo. Nos
detenemos en Aristoteles, Brecht y Pinter. Luego analizamos y aplicamos estos
conceptos a obras de arte audiovisuales.

Contenidos minimos: Estructuras narrativas. Dramaturgia visual: montaje. Composicion

convergente, composicién divergente. Hipertexto. Imagen, sonido, narratividad.
Dramaturgia sonora: montaje. Guidn audiovisual. Cut up. Espacio y estructura musical.
Estructuracion topoldgica. Algebra de la imagen. Analisis de obras narrativas, filmicas,
dramaticas, visuales, cibernéticas, digitales, sonoras. Realizacién de modelos de
estructura en formatos diversos.

Horas de estudio recomendadas: 5 a 8 horas semanales.

Breve CV de la docente: Naci en la ciudad de Buenos Aires en el invierno de 1985. En el

afio 2007 me recibi de Compaginadora Cinematografica en la Universidad del cine. En
2012 obtuve mi titulo de Licenciada en Ensefianza de las Artes Audiovisuales (UNSAM).
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El presente me encuentra cursando, ademas, el Profesorado de Filosofia en el IES 1 Alicia

Moreau de Justo, de la ciudad de Buenos Aires.

En el plano laboral, edité varios cortometrajes, series documentales y el documental
Observando el observador (2012). Durante seis afios fui editora en un canal de noticias.

Desde el 2010 me dedico a la docencia en diferentes niveles e instituciones.

Correo electronico: ceciliakohen@gmail.com

e SoNipo DiGITALI

Profesor: Mg. Mauro Rosal.

Breve presentacién de la asignatura: La materia articula los aspectos conceptuales y

practicos del audio y del sonido digital. El objetivo principal es el aprendizaje de las
herramientas de procesamiento sonoro que permitan a les estudiantes llevar adelante
sus proyectos artisticos. Esto implica ir desde el modo en que una sefal se digitaliza
hasta la utilizacion de diversos filtros y envolventes para desarrollar la construccién de
espacios sonoros articulados temporalmente a partir de las variables ritmicas

Contenidos minimos: Principios basicos del sonido y la percepcidn sonora. Audio digital.

Principios basicos de la codificacidon digital de sonido. Edicion destructiva y no
destructiva. Editores de audio y multipistas. Principios basicos del procesamiento de
sonido. Evaluacidon de la amplitud: amplificacién, normalizaciéon y envolventes de
amplitud y paneo. Lineas de retardo: filtros, reverberadotes, reductores de ruido, etc.
Técnicas de sonomontaje. Produccidn de texturas sonoras. Produccidn de sonomontajes
narrativos y abstractos.

Horas de estudio recomendadas: 5 a 8 horas semanales.

Breve CV del docente: Magister en Filosofia. Licenciado y Profesor Superior en

Composicién con Medios Electroacusticos. Dictd clases en la Universidad Nacional de
Quilmes en las asignaturas: Audiovision, Sonido en la Produccion Audiovisual e
Introduccion al Conocimiento de las Ciencias Sociales, en la Fundacion Universidad del
Cine en la catedra de Movimientos Estéticos de la Musica y en el Conservatorio de la
Ciudad de Buenos Aires “Astor Piazzolla” en las materias Arreglos | y Il, Audiovisidn,
Corrientes y Estéticas Contemporaneas, y Texto-Temporalidad-Sentido. Estudié con
Carmelo Saitta, Marcelo Delgado, Pablo Ledesma y Leonel Kaplan entre otros. Como
musico participd de distintas formaciones con presentaciones en importantes teatros
de Buenos Aires.

Correo electrénico: maurorosal@gmail.com
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e SOCIOLOGIA DE LA CULTURA DIGITAL.

Profesor: Mg. Federico Gobato.

Breve presentacion de la asignatura: Sociologia de la Cultura Digital es un curso de

contenidos predominantemente tedricos que, sin embargo, adopta la modalidad de
taller para su desarrollo y dictado: esto implica que ademas de las introducciones y
desarrollos temdticos a cargo del profesor, la cursada incluye actividades de debate, de
investigacion y de produccién que se realizan de modo cooperativo y colectivo. El curso
se acredita a través de una serie de actividades de evaluacién continua (breves resefias,
ensayos argumentales, etcétera) y un trabajo final de formato libre, que tiene como
objeto la reflexion, desde los marcos de la materia, sobre la propia obra del estudiante
—sea esta audiovisual, musical, literaria o de cualquier disciplina artistica.

El curso se articula a través de tres unidades tematicas: en la primera, se describen las
transformaciones comunicacionales contempordneas, al tiempo que se presentan
alternativas tedrico-metodoldgicas para abordar su dimensién cultural. En la segunda,
se exploran las dindmicas socio-culturales del proceso de digitalizacién. En la tercera, se
abordan una serie de tépicos y temas de investigacion propios del campo, con especial
atencidén en los elementos y fenédmenos que transforman la practica artistica y estética
en el escenario contemporaneo.

Contenidos minimos: Las tecnologias digitales frente a otras tecnologias previas. Los

nuevos horizontes comunicacionales. Las tecnologias digitales y la comunicacion
interpersonal: los cambios desde la practica comunitaria a las grandes masas-
audiencias. Hipertextos y practicas comunicativas. La cultura digital: practicas de
intervencion en las disciplinas artisticas. Las tecnologias digitales y la formulacién de
nuevos paradigmas culturales. La identidad y la interaccién social en la era de Internet.
La digitalizacion de las artes: pluralidad, multiplicidad y mezcla.

Horas de estudio recomendadas: 4 a 6 horas semanales.

Breve CV del docente: Es socidlogo (UBA) y magister en Ciencias Sociales (FLACSO

México). Es docente e investigador de la Universidad Nacional de Quilmes donde ha
realizado docencia, investigacion, desarrollo y gestion en diversos ambitos de la
Universidad. En grado ha dictado cursos sobre sociologia de la cultura, teoria
socioldgica, sociologia de la educacién, sociologia cultural de la comunicacién y
metodologia de la investigacién. En posgrado, coordina talleres de tesis. Investiga sobre
los procesos sociales asociados a la relacidén entre cultura, comunicacién y tecnologia,
desde las perspectivas de la sociologia cultural y la teoria de sistemas. Ha publicado
articulos en revistas y libros académicos, y es autor del libro «La escritura secundaria.
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Oralidad, grafia y digitalizacién en la interaccidn contempordnea». Actualmente, es

director de la Licenciatura en Ciencias Sociales de la UNQ.

Correo electronico: fgobato@ung.edu.ar

e TALLER PROYECTUAL DE OBRA FINAL.

Profesor: Lic. Marcos Tabarrozzi.

Breve presentacion de la asignatura: el Taller Proyectual de Obra Final propone

intercambios y busquedas que acomparien la realizacién de una obra artistico-digital
integradora de saberes y aprendizajes de la carrera. La realizacién de esa Obra Final
implica trabajo proyectual especifico, asi como el despliegue y la construccidon de
modelos de lectura y produccion artistica pertinentes para cada proyecto, integrando lo
tedrico, lo histérico y lo pragmatico-técnico en una praxis situada. Juntes, indagaremos
en los modos actuales en que les artistes y realizadores producen obra en este contexto
dificil, para tomar como referencia y buscar maneras de hacer obras artistico-digitales
con procedimientos sencillos y que nos dejen aprendizajes.

Contenidos minimos: Analisis de obras audiovisuales, instalaciones y multimedia.

Contexto de obra. Locacidn, lenguaje, soporte. La mediacidn virtual para producciones
a distancia. Condiciones y modalidades de exhibicidon. Internet, Instituciones. Medios
masivos o comunitarios, movimientos sociales y minorias. Conformacion de grupos para
la produccién de proyecto. Clinica de obra. Coordinacién de produccién de obra.
Consultorias con artistas y especialistas. Produccion y exhibicidn de obra.

Horas de estudio recomendadas: 5 a 8 horas semanales.

Breve CV del docente: Marcos Tabarrozzi es realizador audiovisual y docente-

investigador en artes audiovisuales y estética. En el campo de la docencia-investigacién
desarrolla trabajos sobre cine argentino moderno, estética, didactica de la ensefianza
audiovisual y gestién audiovisual. Es egresado del Profesorado en Comunicacién
Audiovisual y la Licenciatura en Investigaciéon y Planificacion Audiovisual (UNLP). En
2016 se graduo como Magister en Estética y Teoria de las Artes (UNLP). Desarrolla
tareas como coordinador en extensién-educacion solidaria. Como realizador
audiovisual es co-director de Avanti. Vida y obra de Alimafuerte (2012, dir N.
Alessandro) y director de Todxs somos Lopez (2018). En la Universidad Nacional de
Quilmes trabaja en grado y posgrado en materias ligadas al trabajo proyectual para la
realizacion de obras artisticas y trabajos de investigacion.

Correo electrénico: mtabarrozzil @uvg.edu.ar
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e ARTESY ESTETICAS EN EL SIGLO XXI

Profesor: Mg. Raul Lacabanne.

Contenidos minimos: Las vanguardias histéricas del siglo XX como antecedente de

reformulaciones estéticas y artisticas. Tendencias artisticas y estéticas en el siglo XXI.
Principios contemporaneos del arte y de la estética en el mundo digital. El fin de las
grandes teorias del arte y de la estética analdgicas. Los nuevos paradigmas. La invencién
de canones acordes al contexto virtual y a los escenarios digitales.

e SONIDO DIGITALII

Profesor: Lic. Nicolds Ortega.

Contenidos minimos: Sintesis y procesamiento de sonido en el lenguaje de

programacion visual Pure Data. Técnicas de sintesis aditiva, sustractiva, por modulacién
y granular. Técnicas de procesamiento de sefial digital de sonido: conversién da/ad,
correcciones de amplitud, filtros digitales, procesadores dindmicos digitales, retardos
digitales, generador de bucles, reverberadores digitales, analisis y sintesis de Fourier.
Seguidores de altura. Técnicas de espacializacién sonora. Control de sonido en
composicidn algoritmica: estocastica, probabilidad y sistemas recursivos. Utilizacién de
listas en partituras digitales. Dispositivos de interfaz humana (HID). Redes: objetos
netsend/netreceive, formato de contenido OSC. Objetos de estructura de datos.

Breve CV del docente: Licenciado en Musica y Tecnologia y Docente Investigador de la

Escuela Universitaria de Artes de la Universidad Nacional de Quilmes. Miembro del
proyecto de Investigacion Desarrollos Tecnoldgicos Digitales aplicados al arte y del
ElectropUNQ Ensamble, donde se encarga del disefio y automatizacion de iluminacién y
del desarrollo y programacién de interfaces fisicas. lumno de la Maestria en Arte Sonoro
(UNQ), focaliza su investigacién en la hibridacién entre arte sonoro, arte visual y
tecnologia, como partes complementarias en la creacién de obras multimediales.

Correo electrdnico: enicolas.ortega@gmail.com

®  PRODUCCION PARA MULTIPLES ESCENARIOS

Profesor: Pablo Mazzolo.

Contenidos _minimos: Sistemas de representacién / Herramientas de registro. La

memoria como estructura ordenadora. El Palimpsesto urbano. Lenguajes y archivos.
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Literatura de viaje y cartografia. Burocracia de la informacién. Automatizacién e

instituciones. Ciclos de evolucidn, degradacion y reciclaje material. Infraestructura de
un suceso. La excursion o deriva. Registro de un trayecto. Caos y multitud. Registro de
un suceso. Deconstruccion documental / reconstruccién ficcional. Busqueda y hallazgo
de locaciones. Escenarios accidentales. Entornos urbanos residuales. Sinestesia y
contenido. Produccién de trabajos practicos

Horas de estudio recomendadas: 5 a 8 horas semanales.

Breve CV del docente: cineasta experimental. Estudié Disefio de Imagen y Sonido en

FADU, Universidad de Buenos Aires. Sus filmes se han exhibido en distintos museos,
galerias y festivales como New York Film Festival: Views From the Avant Garde (USA),
Rotterdam Film Festival (Holanda), Ann Arbor Film Festival (USA), Edinburgh Film
Festival (UK), Rancontres du Cinéma a Paris (Francia), Viennale (Austria), Videoex (Suiza),
Media City Film Festival (Canada), Chicago Underground Film Festival (USA), La Mostra
(S8), Bafici (Arg), Mar del Plata Film Festival(Arg), Experimental India (India), Exis
(Corea),L’age de Or (Bélgica), Oberhausen Film Festival (Alemania), Hamburgo
(Alemania), Melbourn (Australia) entre otros. Ha sido también invitado a participar de
diversas proyecciones en museos y universidades como MassArt University (Boston,
USA), FAMU (Praga, Cz), Xcentric (Barcelona), Schule F Kubelka (Austria), Kinecko
(Bratislava), y ha realizado performances de live cinema en festival PAF (Olomuc, Cz), La
Semana del Film Experimental (La Plata, Arg), MAMBA (BsAs, Arg), UNLP (La Plata, Arg),
FADU (BsAs, Arg), UNAM (México), HFBK University (Hamburgo), Museo Rufino Tamayo
(México), entre otras. Fish Point (2016), gand el premio Cinematic Award en Ann Arbor
Film Festival. Su proyecto Maquina de Luz (2015), gand el subsidio del Fondo de
desarrollo de Cultura. Conjeturas (2013) ha ganado el primer premio en el festival Media
City (Canadd). Oaxaca Tohoku (2012) gand el premio del Fondo Metropolitano de las
Artes del BAFICI y fue premiado por la BIM (Bienal de Imagen en Movimiento). Su guién
AM1019 particip6 del Oaxaca Screenwriter LAb 2011. Ha realizado documentales para
la RAI (Italia) y para canal Encuentro (Argentina)

Correo electronico: pablomazzolo@hotmail.com

e |MAGEN Y REPRESENTACION DIGITAL

Profesor: Jorge Gastdon Rodriguez.

Breve presentacién de la asignatura: Los cambios en la tecnologia en los ultimos afios

han modificado muchos de nuestros habitos y formas de ver y consumir productos. De
manera particular, podemos reconocer que, en el tratamiento de las imagenes, estos
cambios han sido sustanciales y a una velocidad elocuente en las tres ultimas décadas.
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El manejo que hoy se puede hacer de las imagenes digitales, con diversos dispositivos

profesionales, semiprofesionales y para aficionados es francamente amplio vy
diversificado. El equipamiento para edicion digital estd instalado como un estandar de
uso para gran parte de quienes acceden a bienes de consumo tecnoldgico y, por sobre
todos los cambios, los consumidores producen sus imdagenes y las ponen en circulacion
masiva en cuestion de segundos.
Pero, pese a estas facilidades en la produccién y circulacion de las imagenes y al mayor
acceso a la tecnologia, los procesos de construccién de mensajes y de la comunicacion
en si misma, contindan siendo complejos, comprenden un sinfin de especificidades y
merecen su analisis y estudio. El andlisis y la reflexidon sobre estos productos y procesos
trabajaremos en el curso.

Contenidos _minimos: Tecnologias de la imagen. Color, geometria, gréfica, dibujo,

pintura. Imagen-movimiento: Camaras de baja definicidon. Webcams, celulares. Cdmara
digital fotografica. Cdmara de video digital. CAmaras deportivas. Formatos. Economia
del LED. Introduccién a herramientas de software de disefio y manipulacion o edicién de
la imagen. Animacién y stop motion. Representacién visual de la informacién.
Videogame. El juego y la interactividad visual. Cruce con otros lenguajes. “El cocoliche”.
Disefio Grafico. Disefio de titulos. Objetos densos a nivel semantico y procesos
formalmente complejos. Hibridos. Tecnologias de la imagen en movimiento. Estallido de
los sistemas de representacion monoculares. Hibridacion de técnicas y lenguajes: video
y fotografia digital, grafica animada, collage. Imagen capturada, imagen generada. El
gesto, la huella de las herramientas: analdgicas y digitales. El ocultamiento de las
costuras digitales. El videojuego vy la interactividad visual.

Horas de estudio recomendadas: 6 a 8 (incluye las presenciales de las clases).

Breve CV del docente: Jorge Gastdn Rodriguez es licenciado en Comunicacion Social por

la Universidad Nacional de La Plata (1998) y consultor de organismos y universidades
nacionales (CFI, UNQ, UNLP) e internacionales (BID, BM). Ha desarrollado proyectos en
materia comunicacional, sistemas de informacién territorial, educativos, aplicacién y
usos sociales de tecnologias en distintas localidades como Rafaela, La Plata, Mar del
Plata y provincias de la Argentina —Buenos Aires, Entre Rios, Santa Fe. En la Provincia
de Buenos Aires ha desarrollado tareas en la Direccién General de Cultura y Educacién,
en los Ministerios de Economia y de Salud, como también en organismos del Estado
Nacional. En el ambito académico se ha desempefiado como docente en la Universidad
Nacional de La Plata, en el Instituto Superior de Educacion Radiofénica (ISER), en el
Centro de Formacion para la Administracién Publica de la Provincia de Buenos Aires e
investigador de las Universidades Nacionales de La Plata y de Quilmes. Ha realizado
diversos audiovisuales del género documental.
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Correo electronico: jorge.rodriguez@ung.edu.ar

e TALLER DE MEDIOS ALTERNATIVOS.

Profesora: Dra. Lia Gomez.

Breve presentacién de la asignatura: El taller propone encontrarnos con una mirada

sobre el campo artistico desde diferentes lenguajes, sus autores/as, sus obras, sus
modos de circulacion. Se propone indagar en la historia del arte para observar el
presente. La comunicacién a distancia, ya venia planteandose como idea desde los afos
60 a partir del "arte correo”, lo "colaborativo" ya venia dado desde distintas formas de
construir medios graficos, el teatro de impacto tiene su antecesor en los happenings, la
performance y las instalaciones tienen mucho en comun, y que el arte en américa latina
tiene un recorrido que articula incluso los modos de pensar el feminismo. Veremos
como la politica puede ser también parte de un discurso humoristico y como los y las
artistas van del culto al mainstream en funcién de sus proyectos y sus dias. Iremos del
cine y la computadora, de Chaplin a Netflix, de los fanzines a la poesia visual,
comprendiendo a lo estético como lenguaje en si mismo. Es importante indicar que, en
este contexto de transformacidn en el marco de una pandemia mundial, trabajaremos
ademas sobre las formas estéticas de lo digital de un modo dinamico y acorde a estos
tiempos de conectividad y contratos pedagdgicos diferentes en el aula.

Contenidos minimos: Historia de las vanguardias del siglo XX. La contracultura. Agitacion

cultural. Activismo. Historia de la performance. El teatro de impacto. Los clubes
literarios. Historieta. Comic Strip. Manga. Culto y mainstream. Produccién de trabajos
practicos mediados por la virtualidad. Los rubros audiovisuales: Storyboard. Concept.
Escenografia. Layout. Dibujo e ilustracion. Medios graficos y animados. Humor gréficoy
politica. Graffiti y Stop Motion. Difusién de un concepto, instalacién de referencia
cultural.

Horas de estudio recomendadas: 3 a 4 horas semanales.

Breve CV del docente: Posdoctora en Comunicacion Medios y Cultura, Doctora en

Comunicacién, Licenciada en Comunicacion social y periodismo por la Universidad
Nacional de La Plata. Investigadora y profesora en dicha universidad y en la Universidad
Nacional de Quilmes. En la UNQ es docente de la Escuela de Artes en la Licenciatura en
Artes Digitales, y en Artes y Tecnologias, dirige la Maestria y la Especializacion en
Comunicacién Digital Audiovisual. Coordina el Grupo de Trabajo Clacso en Arte y
Politica, y es directora del Festival de Cine latinoamericano de La Plata FESAALP.
Participa del programa Panorama del Cine, y del magazzine Opera Prima por Radio
Universidad en La Plata y forma parte del equipo del Canal Universitario en dicha ciudad.
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Ademas, se define como critica de cine, aficionada a la historia y sobre todo con multiple

curiosidad por todo aquello que genere representacién y sensibilidad.

Correo electrénico: lia.gomez@ung.edu.ar

e NUEVAS PANTALLAS Y NUEVOS ESCENARIOS.

Profesor: Ignacio del Pizzo.

Breve presentacion de la asignatura: Con la masividad de la digitalizacion, los debates

sobre las pantallas y las transformaciones de los escenarios ocupan un espacio cenital
en el campo de las teorias de la imagen en general y del arte en particular. Desde un
abordaje multidisciplinario, esta asignatura propone reflexionar sobre las
reconfiguraciones y resignificaciones en las instancias de produccion, circulacién,
exposicion y recepcion del arte y la cultura mediadas por tecnologias digitales. Nos
preguntamos, asimismo, sobre las nuevas modalidades de la visién y la construccién de
subjetividades, representaciones y sentidos sociales que aparecen en el didlogo entre la
produccién y el consumo de los nuevos medios digitales.

Contenidos minimos: Los escenarios de las nuevas pantallas. Contenidos para la web, el

multimedial, etc. La estética audiovisual digital. El relato interactivo. La reconfiguracién
de la instancia de autor. Sinergias cross-media. Reconversién de contenidos originales
en multiplataforma. El videojuego. Nuevas narrativas audiovisuales: la webnovela, la
celunovela. La tv en la web y las audiencias online.

Horas de estudio recomendadas: 5 a 8 horas semanales.

Breve CV del docente: Maestrando y Especialista en Comunicacidn Digital Audiovisual,

Licenciado en Comunicacién Social con orientacién en Periodismo y Diplomado en
Ciencias Sociales por la Universidad Nacional de Quilmes (UNQ), donde se desempefia
como docente del Taller de Introduccién al Lenguaje Multimedia de la Tecnicatura
Universitaria en Produccion Digital (TUPD) desde 2017 y de Nuevas Pantallas y Nuevos
Escenarios de la Licenciatura en Artes Digitales (LAD) desde 2021. Como investigador
integré el proyecto “Nuevas pantallas: usos, apropiaciones, narrativas y formas
expresivas de las tecnologias de la comunicacién” entre 2015 y 2019, y desde ese afio
forma parte del proyecto “Tecnologias, politica y cultura popular y masiva. Usos y
narrativas de la comunicacion en redes”. Como extensionista, es parte del proyecto
“Cronistas Barriales” desde 2011. Adema3s, es miembro de la Unidad de Publicaciones
de la Escuela Universitaria de Artes (EUDA) desde 2020, dicté cursos de posgrado en la
Universidad Nacional de Cérdoba (UNC) y en la Universidad Nacional de Salta (UNSa).
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Es el director educativo de la Secretaria de Cultura y Educacién de la Municipalidad de

Berazategui. Escribe sobre musica y cultura popular en Tiempo Argentino.

Correo electrdénico: ignacio.delpizzo@ung.edu.ar

e SEMIOATICA DE LA MUSICA

Profesor: Mg. Mauro Rosal.

Contenidos minimos: Fundamentos de la teoria de los signos: del signo en Saussure al

signo en Pierce. Denotacidn y connotacién. Polisemia. Hermenéutica musical. Teorias
de la semiologia y de la significacién musical: pluralidad y multiplicidad de perspectivas
sobre la musica y su estatus semioldgico y semidtico. La semidtica musical para no-
musos. La cuestidn semdntica. Perspectivas semidticas en la musica popular
contemporanea.

Horas de estudio recomendadas: 5 a 8 horas semanales.

Breve CV del docente: Magister en Filosofia. Licenciado y Profesor Superior en

Composicién con Medios Electroacusticos. Dictd clases en la Universidad Nacional de
Quilmes en las asignaturas: Audiovision, Sonido en la Produccion Audiovisual e
Introduccion al Conocimiento de las Ciencias Sociales, en la Fundacién Universidad del
Cine en la catedra de Movimientos Estéticos de la Mdusica y en el Conservatorio de la
Ciudad de Buenos Aires “Astor Piazzolla” en las materias Arreglos | y Il, Audiovisidn,
Corrientes y Estéticas Contemporaneas, y Texto-Temporalidad-Sentido. Estudié con
Carmelo Saitta, Marcelo Delgado, Pablo Ledesma y Leonel Kaplan entre otros. Como
musico participd de distintas formaciones con presentaciones en importantes teatros
de Buenos Aires.

Correo electrénico: maurorosal@gmail.com
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Asignaturas virtuales que se toman de la Licenciatura en Artes y

N Tecnologias y a las que se accede desde el campus virtual
W

www.uvqg.edu.ar

| —

Tercer periodo

e  SISTEMAS INTERACTIVOS EN EL ARTE

Profesor: Federico Joselevich.

Breve presentacion de la asignatura: ----

Contenidos minimos: La obra de arte como el resultado de las interacciones con su

entorno. Sensores. Tipos. Caracteristicas generales: precision, rango de medida,
linealidad, sensibilidad, rapidez de respuesta, etc. Sensores analdgicos y sensores
digitales. Actuadores Tipos Caracteristicas: potencia, respuesta, etc. Robdtica:
Clasificaciones de robots segln generacion y segun arquitectura. Se recomienda la
aplicacidon de los conceptos trabajados en un entorno del tipo processing + arduino.

Horas de estudio recomendadas: 5 a 8 horas semanales.

Breve CV del docente: Artista tecnoldgico, programador. Premios: Artistas Emergentes

Barcelona 2002 por World Wall Painters (area3), premio de Produccion Medialab
CCEBA 2010 por Los Aparatos (con Julia Vallejo), mencion honorifica en Bienal Kosice
2012 (con J. Vallejo), primer premio en EcoArteUrbano Buenos Aires 2013 (con Omar
Panosetti), mencion de honor en ARCITeC por La Tinta del Rio (con Omar Panosetti)
primer premio en la Bienal Latinoamericana Kosice 2014 por El Hidrérgano, beca del
Fondo Argentino de Desarrollo Cultural 2014 por El Tubodroide, diploma de Teatros del
Mundo 2016 por Las Bernardas. Algunas obras: pdagina web del Museo de Arte
Contemporaneo de Barcelona (area3), Passus Exilii una instalacién critica al modelo de
integracién del exiliado, 96 frames software de performances stop-motion en vivo, Leve
Retina primer revista literaria electrdénica argentina y su participacién en eventos vy
festivales varios. Es profesor de la facultad de Bellas Artes de la UNLP y de la Escuela de
Artes de la UNQ.

Correo electrdnico: fjoselevich@ung.edu.ar
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e PROGRAMACION ORIENTADA AL ARTE MULTIMEDIAL Il

Profesor: Mauricio Gutiérrez.

Contenidos minimos: El procedimiento artistico consistente en la utilizacion de multiples

computadoras y dispositivos conectados en redes o internet. Ejemplos histdricos
Programacion avanzada para redes. Paquetes y protocolos. Redes peer to peer. El
concepto de socket. Puertos. Routers. Video y audio a través de redes. Coordinacién de
multiples clientes a través de un servidor. Desarrollo de sistemas aplicando estos
contenidos en lenguaje de programacion conveniente segun el proyecto presentado.

Horas de estudio recomendadas: Se recomienda tener una dedicacidon semanal minima

de 4 horas reloj semanales. Una hora de lectura del material de la clase, 2 para la
realizacion de actividades practicas y una para participacion en foros. En periodos de
examenes parciales esta dedicacidon debe ascender a un minimo de 7 horas.

Breve CV del docente: Licenciado en Artes Multimediales (Area Transdepartamental de
Artes Multimediales - Universidad Nacional de las Artes). Produce obras a partir de la

experimentacion en multiples disciplinas artisticas, materialidades, soportes y medios,
concentrandose en practicas tanto instalativas como performaticas. Desde 2011
conforma un grupo de arte experimental llamado A.S.M.A Multimedia, junto a los
artistas Sebastian Zavatarelli y Adelina Ducos. Ha participado en distintas
presentaciones académicas, exposiciones y festivales.
Ejerce como docente en varias universidades. Desde 2014 en la carrera Licenciatura en
Artes Multimediales (Universidad Nacional de las Artes), donde actualmente
desempeiio tareas de Adjunto en las catedras Artes Multimediales 1 y Artes
Multimediales 4 a cargo del titular Mg. Raul Federico Lacabanne. También se
desempeiia como docente a cargo en las unidades curriculares Programacién Orientada
al Arte Multimedia, niveles 1y 2, pertenecientes a la Licenciatura en Artes y Tecnologias
(Universidad Nacional de Quilmes), y dicté seminarios en la Diplomatura en Musica
Expandida en el Institutos de Artes Mauricio Kagel de la Universidad Nacional de San
Martin. Hasta junio de 2021 fue Prosecretario de la prosecretaria de Extensién vy
Bienestar Estudiantil en Area Transdepartamental de Artes Multimediales de la
Universidad Nacional de las Artes.
Dentro del ambito cientifico ha participado en distintos proyectos de investigacion y
produccién vinculados a la relacién entre arte y tecnologia, ya sea en formas instalativas
y/o performaticas.
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o COMUNICACION, ARTE Y TECNOLOGIA.

Profesora: Dra. Bianca Racioppe.

Breve presentacién de la asignatura: En Comunicacion, Arte y Tecnologia nos

proponemos realizar un recorrido por las principales teorias de la comunicacién, es decir
por las diferentes maneras en que los/as académicos/as han pensado a los medios y a
las tecnologias, a los sujetos que producen y recepcionan los discursos medidticos y a
las sociedades en las que esos medios y tecnologias se desarrollan y usan.
Veremos, también, que esas teorias sobre la comunicacién se vinculan con miradas
acerca de lo artistico, con maneras de entender a las instituciones del arte y a la relacion
con les publiques.

Contenidos minimos: Modelos de comunicacién en la teoria y en la practica: de los

modelos funcionalistas a los modelos participativos en el arte y la tecnologia. Las
dimensiones comunicativas del arte y la tecnologia. La cultura de la interactividad, las
relaciones de los usuarios y los nuevos desafios comunicacionales. De Saussure a
Jenkins: principales teorias de la comunicacién aplicadas al arte y la tecnologia.

Horas de estudio recomendadas: Se recomiendan 5 hs semanales de estudio que

incluyen la lectura de la clase y de los materiales propuestos.

Breve CV del docente: es doctora en Comunicacion por la Facultad de Periodismo y

Comunicacién Social de la Universidad Nacional de La Plata (FPyCS-UNLP). Investiga
temas relacionados con la comunicacién, las tecnologias, el arte y la cultura libre. Es
docente en grado y posgrado en la Facultad de Periodismo y Comunicacién Social- UNLP.
En la Universidad Virtual de Quilmes dicta la materia Analisis y Critica de Arte Mediatico
perteneciente a la Licenciatura en Artes y Tecnologias

Correo electrdnico: bianca_racioppe@yahoo.com.ar

e  SEMIOTICA DE LA IMAGEN DIGITAL.

Profesora: Dra. Ana Ayma.

Breve presentacién de la asignatura: La semidtica, entendida como la ciencia que

estudia los sistemas de signos y los procesos de significacidén, ha ido actualizando
constantemente sus desarrollos tedricos y sus métodos a lo largo de la segunda mitad
del siglo XX, a medida que se iba desplegando también el campo interdisciplinario de las
ciencias de la comunicacién. Sin embargo, en lo que va del siglo XXI, la semidtica se ha
visto particularmente interpelada por las nuevas formas de produccion, circulacion y
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recepcion de signos -y de discursos-, posibilitadas por los usos de las nuevas tecnologias

digitales y los entornos virtuales. En este marco, resulta evidente que la imagen digital
constituye uno de los recursos semidticos privilegiados en la comunicacién
contemporanea.

El objetivo general de la materia es que las y los estudiantes adquieran y dominen
conocimientos y herramientas basicas de orden tedrico y metodoldgico pertenecientes
al campo de la semidtica, especificamente al de la semidtica de la imagen, para abordar
el estudio y analisis de procesos de significaciéon y comunicacion visual en la era digital.
La asignatura presenta los fundamentos de las principales teorias semiéticas y busca
profundizar la reflexion y el andlisis critico de la comunicacién desde estas perspectivas.
Asimismo, a lo largo del curso se realizardn ejercicios de analisis semidtico de diferentes
materiales empiricos concretos, con el objetivo de lograr una mayor comprensién de las
formas complejas de construccién de diferentes tipos de discursos multimodales en los
paisajes semioticos actuales

Contenidos minimos: El ciberespacio como no lugar: las teorias de Marc Augé aplicadas

a escenarios digitales. Revisiones. Imagen y realidad. Elementos de la imagen digital. La
interfaz. El papel del disefio de la interfaz. Tipos de interfaz. Interactividad. Niveles. La
navegacion. Tipos de navegacion. La inmersidn. Modalidades de inmersion. Usabilidad
y accesibilidad. Analisis y lectura de la imagen digital.

Horas de estudio recomendadas: 4 a 6 horas semanales.

Breve CV_del docente: Doctora en Ciencias Sociales (Universidad General

Sarmiento/ldes)- Licenciada en Comunicacion Social (Universidad Nacional de Entre
Rios). Se desempefia como Profesora Adjunta en la Universidad Nacional de Quilmes de
la asignatura Elementos de Comunicacién. También dicta Fundamentos de Semidtica y
Linglistica desde 2008 y Teoria y Analisis del Discurso desde 2015. Actualmente es co-
directora del proyecto de investigacidn “Discursos, desigualdades y género en tiempos
de neoliberalismo y precarizaciéon. Las reacciones neoconservadoras frente a las luchas
emancipatorias en la esfera publica en Argentina”, dirigido por la Dra. Sara Isabel Pérez,
Universidad Nacional de Quilmes. Participa en congresos, simposios, comités editoriales
de revistas cientificas y actividades académicas de formacién de recursos humanos
sobre temas de analisis del discurso, semidtica multimodal y construccién identitaria.
Entre sus publicaciones recientes se cuentan: -Pérez, Sara y Ayma, Ana:
“Multimodalidad, género y politica. Cristina Fernandez de Kirchner en Noticias”, Revista
Observatoério, Unesp, Brasil. Octubre 2017. ISSN n® 2447-4266 / -Ayma , Ana: “lLa
construccion discursiva de la catastrofe: representaciones en torno a la inundacion de
Santa Fe”, Revista Del 222-248)

Correo electrénico: aayma@uvg.edu.ar
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e  DIRECCION DE ACTORES APLICADA A LA PRACTICA ARTISTICA.

Profesor: Mario Petrosini.

Contenidos minimos: Cuerpo y puesta en escena en nuevos escenarios para el arte y la

tecnologia. Lenguaje corporal, cuerpo mediatizado y cuerpo fragmentado. La estructura
dramadtica y la accién desde el trabajo actoral experimental. El actor en el teatro
intervenido por formas artisticas digitales. La direccién de actores en la produccién de
materiales audiovisuales artisticos experimentales. Ciberespacio y cuerpo virtual.
Formatos actorales para pequefias piezas de circulacién online.

Horas de estudio recomendadas: 4 a 6 horas semanales.

Breve CV del docente: actor, director y docente teatral. Se desempeiia como docente
de Actuacion Vy V en Andamio/90 desde 2006 y de Historia del Teatro lll a VI en la USAL
desde 2012; y fue profesor asistente a cargo del training en los talleres sobre Temas

avanzados de interpretacion dictados por Juan Carlos Gené en el CELCIT, entre otros
Trabajo como actor en el Teatro Nacional Cervantes, el Teatro General San Martin, el
Teatro Presidente Alvear y el Centro Cultural de la Cooperacion con directores como
Juan Carlos Gené, Villanueva Cosse, Verénica Oddo, Ana Alvarado, Gabriela Bianco, y
muchos mas directores y salas, En television, coprotagonizé Memorias de una muchacha
peronista (miniserie de 13 capitulos, emitida por la TVPUblica en 2012) y participd en
otras series de la TDA y de Pol-ka, como Farsantes, Guapas y Las Estrellas. Completd sus
estudios de Direccién Escénica en la UNA vy dirigidé en el circuito obras de Séfocles
(Antigona), William Shakespeare (Hamlet) Federico Garcia Lorca (E/ maleficio de la
mariposa), entre otras.

Correo electronico: mariopetrosini@hotmail.com

e ELEMENTOS DE COMUNICACION.

Profesora: Dra. Ana Ayma.

Contenidos minimos: La aparicidn del campo de estudios en el siglo XX. Hitos principales.

El nuevo giro de los problemas de la comunicacidn en la actualidad. La comunicacién en
contexto. Historia de los problemas de la comunicacién y los medios. El problema del
signo. El problema del cédigo. El problema del canal. El problema de la recepcién. Un
panorama de las corrientes que han intervenido en los debates. El debate en torno a la
cultura masiva y las identidades culturales. De la idea de mensaje al concepto de
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discurso. Comunicacidn y politica. Ideologia y mitologias burguesas. Sociedades de

control y nuevas tecnologias.

Horas de estudio recomendadas: 4 a 6 horas semanales.

Breve CV del docente: Doctora en Ciencias Sociales (Universidad General

Sarmiento/Ides)- Licenciada en Comunicacion Social (Universidad Nacional de Entre
Rios). Se desempeiia como Profesora Adjunta en la Universidad Nacional de Quilmes de
la asignatura Elementos de Comunicacién. También dicta Fundamentos de Semidtica y
Linguistica desde 2008 y Teoria y Analisis del Discurso desde 2015. Actualmente es co-
directora del proyecto de investigacién “Discursos, desigualdades y género en tiempos
de neoliberalismo y precarizacién. Las reacciones neoconservadoras frente a las luchas
emancipatorias en la esfera publica en Argentina”, dirigido por la Dra. Sara Isabel Pérez,
Universidad Nacional de Quilmes. Participa en congresos, simposios, comités editoriales
de revistas cientificas y actividades académicas de formacién de recursos humanos
sobre temas de andlisis del discurso, semidtica multimodal y construccién identitaria.
Entre sus publicaciones recientes se cuentan: -Pérez, Sara y Ayma, Ana:
“Multimodalidad, género y politica. Cristina Fernandez de Kirchner en Noticias”, Revista
Observatoério, Unesp, Brasil. Octubre 2017. ISSN n? 2447-4266 / -Ayma , Ana: “La
construccion discursiva de la catastrofe: representaciones en torno a la inundaciéon de
Santa Fe”, Revista Del 222-248)

Correo electrénico: aayma@uvqg.edu.ar
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