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PRESENTACION Y OBJETIVOS

La funcién de la materia es brindar a los alumnos las herramientas necesarias
para el andlisis, la comprension y la elaboracion de un producto audiovisual, desde el

abordaje de la imagen como punto de partida para transmitir una idea.

FUNDAMENTACION

“La Cultura encuadra el horizonte simbdlico y éste es el fundamento del existir

mismo” (Rodolfo Kusch).

El hombre a lo largo de la historia se ha ido manifestando a través de diferentes

\ *  formas expresivas. El arte es una pieza fundamental para todas las culturas.

Durante el siglo XX el lenguaje audiovisual (asi como las tecnologias que le
sirven de soporte), se han ido transformando e insertando en su propio semblante al
resto de los lenguajes artisticos. El cine, como maximo exponente de las artes
audiovisuales, es como se lo suele llamar: “el séptimo arte” y los elementos que lo

componen basan su dinamica en la interdisciplinariedad.

Plano, toma, encuadre, iluminacion, son algunos de los conceptos que hacen a

la produccion de un trabajo audiovisual y que se iran desarrollando en el transcurso
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audiovisual.

La articulacion con los conceptos basicos comunicacionales, como asi también
la interiorizacion en la gramatica audiovisual y en los aspectos técnicos fundamentales,
brindaran a los alumnos las herramientas basicas para el desarrollo de sus proyectos

venideros.

La asignatura “Camara e lluminacion” propone un acercamiento a los medios
audiovisuales desde el analisis, la reflexion y la participacidon activa por parte de los

alumnos, que culminara con la realizacion de un cortometraje.

EXPECTATIVAS DE LOGRO
Una vez cursada la asignatura los alumnos estaran preparados para:

Comprender y analizar desde un punto de vista critico los aspectos técnicos y

semanticos de una obra audiovisual.

Desarrollar y participar de proyectos audiovisuales a fin de enriquecer de manera

creativa los procesos de produccion.

Dominar el lenguaje técnico especifico, lo que facilitara una comunicacion fluida con

los especialistas en la materia.

Interpretar y llevar a cabo la escritura de un guion técnico (pudiendo traducir en

palabras las imagenes que deseen expresar).

Reconocer herramientas técnicas, asi como recursos creativos necesarios para el
dominio del lenguaje audiovisual.
Reconocer los mecanismos basicos de la construccion narrativa de un producto

audiovisual.
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ENCUADRE METODOLOGICO

Desde la asignatura se brindaran las herramientas necesarias para la
comprension y el desarrollo por parte de los alumnos del lenguaje audiovisual.
Partiendo del visionado de peliculas y la utilizacion de la cdmara como estrategia de
aprendizaje se iran incorporando los conceptos e incentivando a los alumnos a la

reflexion y el analisis de los contenidos del film.

Este espacio de formacion plantea un trabajo colectivo. Uno de los objetivos
mas importantes es que los alumnos incorporen la practica del trabajo grupal,
enfocando las distintas técnicas de aprendizaje en la capitalizacién de conocimientos

que luego puedan ser integrados en el ejercicio de la profesion.

CONTENIDOS MiNIMOS:

Camaras de alta y baja definicion. Webcams, celulares, camara digital fotografica,
camara de video digital. Especificidades técnicas. Sistemas de grabacién. Lentes.
Controles de configuracion. lluminacion. Planta basica. lluminacion en estudio y en
exteriores. El tratamiento de la iluminacion. Calidad, intensidad, direccion. Produccion

simbdlica de la iluminacidn. Dispositivos técnicos y accesorios.

CONTENIDOS
UNIDAD 1

Elementos y organizacion del discurso audiovisual. La gramatica audiovisual: principios

basicos.

Conceptos de cuadro, toma, plano. Tamaiios de planos (Gran Plano General, Plano
General, Entero, Americano, Medio, Primer Plano, Primerisimo Primer Plano, Plano

Detalle).

Movimientos de camara: travelling (6ptico y mecanico), paneo horizontal y vertical (tilt

up, tiltdown), plano secuencia. Cdmara subjetiva.
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Altura de camara: normal, picada, contrapicada, supina, cenital.

Bibliografia:

“Introduccion a la Cinematografia”, Rodolfo Denevi.

UNIDAD 2

Optica: tipos de lentes

Profundidad de campo / Profundidad de foco

Formatos de video / Camaras de video / Operacion técnica

Camaras de alta y baja definicion. Webcams, celulares, cdmara digital fotogréfica,

camara de video digital. Especificidades técnicas.
Controles de configuracion de camaras.

Puesta de camara.

Bibliografia:

“Introduccion a la Cinematografia”, Rodolfo Denevi.

UNIDAD 3

Composicion de la luz / Fendmenos de la luz: transmision; reflexion, refraccién,

difraccidn, dispersion, polarizacion.
Luz natural / Luz artificial

Temperatura de Color

Balance de blanco / Colores primarios y complementarios

Filtros para luces: Corrector de Temperatura de Color Azul (CTB), Corrector de
Temperatura de Color Naranja (CTO), Filtros de Densidad Neutra (ND) / Filtros

Difusores. Densidades de los filtros / Factor de filtro

Filtro polarizador para cdmara
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lluminacion / Funciones de la luz / Tipos de faroles
Puesta basica / Planta de luces y camara

Sistema Zonal

Histograma

lluminacion para entrevistas

lluminacion en interior. Interior dia / Interior noche / Int con referencia de luz ext.
Fuentes de luz en cuadro.

lluminacién en exterior.

Utilizacion de elementos técnicos: pantallas reflectoras, tamices, banderas, lupa de

contraste.

Bibliografia:

“Introduccion a la Cinematografia”, Rodolfo Denevi.

“Luz e iluminacion en fotografia digital”, Michael Freeman.
“La exposicion perfecta”, Michael Freeman.

“La luz en el teatro”, manual de iluminacion; Eli Sirlin.

UNIDAD 4
Chroma Key
Guidn técnico

Realizacion y produccion de proyectos audiovisuales.
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ACTIVIDADES
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Videominuto: narrar una historia a través de una secuencia de imagenes (hasta
25 planos). Utilizar los diferentes tipos de planos, desde el Gran Plano General,
hasta el Plano Detalle.

Realizar balance de blanco y balances de color para comprender el
funcionamiento de los colores primarios y complementarios.

lluminacion en exterior / Puesta para entrevista

Puesta basica de iluminacion / Interior dia / Interior noche

lluminacidn para entrevistas

Trabajo final: realizacion de un cortometraje en base a determinadas consignas

de iluminacion pautadas previamente.

Los trabajos son grupales y se realizaran durante la clase a fin de poder hacer uso

del equipamiento técnico disponible en el aula.

Fuera del horario de clase los alumnos deberan realizar planteos de determinados

trabajos que luego realizaran en el aula.

Es de vital importancia la presentacion de los trabajos en tiempo y forma ya que

esto permite avanzar con el desarrollo del proyecto. Es fundamental haber

cumplimentado todas las etapas en una instancia previa al rodaje del trabajo final.

RECURSOS

Visionado de material audiovisual.

Exposicion oral de los diferentes temas del programa.

Conformacion de equipos de trabajo (5 a 6 integrantes).

Trabajos practicos que den cuenta de lo aprendido en clase (todas las clases seran

teorico-practicas).

Utilizacion de la infraestructura tecnologica de la institucién.

CAMARA E ILUMINACION | VIRGINIA MEDLEY

RESKOTO/ .7




3y

St

Realizacion de un cortometraje como trabajo final, en cuyas etapas se ird avanzando AR

durante el transcurso del afio lectivo.

EVALUACION

La evaluacion se integra en el proceso de ensefianza-aprendizaje de forma
permanente por lo tanto se tendran en cuenta tanto los procesos como los resultados

obtenidos por los alumnos.

Los principales puntos a tener en cuenta son: participacidn, entrega de los
trabajos practicos en tiempo y forma, adquisicion de competencias y habilidades
técnicas vinculadas a la aprehension del lenguaje audiovisual.

Con la entrega de cada uno de los trabajos planteados se evaluard la
integracion y aplicacion de los conocimientos adquiridos durante el transcurso de la

cursada.

Para la aprobacion de la materia -seglin el Régimen de Estudio vigente
aprobado por la Universidad Nacional de Quilmes (UNQ) con el Articulo 9 de Ia
Resolucién (CS) 004/08-, los estudiantes deberan contar con el cumplimiento de al

menos el 75% de asistencia a clase.

También, obtener un promedio de 7 (siete) en las instancias parciales y un
minimo de 6 (seis) en cada una de ellas. De obtener un minimo de 4 (cuatro) puntos en
cada instancia parcial, podra acceder a un examen integrador dentro del mismo

cuatrimestre.

En el caso de no aprobar el examen integrador, tendran la posibilidad de otro
examen en un lapso que no supere el cierre de actas del cuatrimestre siguiente. La
mesa evaluadora de este nuevo examen integrador estara integrada por el profesor a
cargo del curso y otro docente del area, designado por la Escuela Universitaria de

Artes. :
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