PROGRAMA DE INFORMATICA, ALGORITMOS Y PROGRAMACION

Carrera: Ingenieria en Automatizacion y Control Industrial.
Asignatura: Informatica, algoritmos y programacion.
Nucleo al que pertenece: Inicial Obligatorio’

Prerrequisitos: No posee

Objetivos

Se espera que quien curse la asignatura:

- Comprenda los principios de funcionamiento de un sistema de computo, su
empleo para la resolucion de problemas de distinta indole y en diferentes campos.
- Aprenda a interpretar y disefiar algoritmos basicos, modularizar soluciones y
adquiera conceptos de programacion.

- Desarrolle habilidad para programar y depurar programas basicos en lenguaje C.

Contenidos minimos

Introduccién a la Informatica. Herramientas de procesamiento de textos. Planillas
de calculo. Archivos. Bases de datos: registros, relaciones, y recuperacion de la
informacion. Recursos electronicos para presentacion, busqueda y colaboracion
en linea. Introduccion a la programacion estructurada y disefio de algoritmos.
Modularizacion. Busqueda y ordenacion. Recursion. Lenguajes de programacion.
Diagramacion: simbolos y estructuras de control. Introduccion al lenguaje C.
Compilado y linking de programas. Expresiones en C: tipos de datos. Estructuras
de control. Arreglos y cadenas: arrays, punteros a array, strings. Funciones:
estandar y definidas por el usuario, reglas de ambito de variables. Pasaje de
parametros, paso de arrays a funciones, argumentos. Tipos de datos definidos
por el usuario. Estructuras de datos, registros. Estructura dinamica de datos:

punteros y operaciones.

Carga horaria semanal: 6 horas

Programa analitico

1 En plan vigente, Res CS N° 455/15. Para el Plan Res CS N° 183/03 corresponde a Algoritmos y Programacion I,
pertenece al Nucleo Basico Electivo. Para el Plan Res CS N° 179/03 corresponde a Algoritmos y Programacién I
pertenece al Nucleo Basico Electivo.



Unidad 1. Informatica

Introduccion a la Informatica. Conceptos de organizacion de computadoras.
Recursos de hardware y software. Manejo de la informacién, tipos de archivos..
Herramientas de procesamiento de textos. Planillas de calculo. Conceptos de
bases de datos: registros, relaciones, y recuperacion de la informacion. Recursos
y herramientas para presentacion de informacion, busqueda y colaboracién en

linea.

Unidad 2. Algoritmos
Resolucién de problemas con computadoras, etapas. Algoritmos. Secuencias de

acciones. Estructuras de control. Pseudo-cédigo. Diagramas de flujo.

Unidad 3. Representaciéon de datos.

Sistema binario. Sistema de numeracion. Parte entera y fraccionaria. Conversién
entre sistemas binario, decimal y hexadecimal. Representacion de numeros
enteros sin y con signo (BSS,BCS,Ca2 y Exceso). Rangos y resolucion.
Representacion de caracteres.Representacion en punto flotante. IEE754. Rango y

resolucién. Error de representacion, cifras significativas.

Unidad 4. Programacion

Computadoras conceptos basicos. Subsistemas. Ejecucién de instrucciones.
Memoria, celda elemental, registro, bloque de memoria. Direccién y contenido.
Almacenamiento en palabras sucesivas. Escritura de programas, programa
fuente, niveles de lenguajes. Compilacion y Linking. Ambiente de programacion,

entorno integrado IDE.

Unidad 5. Lenguaje C, variables y expresiones.

Introduccion y vision general de un programa en C. Elementos de C. Keywords o
palabras reservadas. Directivas al compilador. Variables, declaracion y tipos.
Rangos. Conversion de tipo de variables. Constantes. Operadores de Asignacion,
Aritméticos, Relacionales, Ldégicos y Bitwise o bit a bit.Operador condicional ?:

Precedencia de operadores..

Unidad 6. Lenguaje C, estructuras de control, arreglos y punteros



Control de flujo. Sentencias If ..else, while, do..while, for. Switch. Arreglos de
variables. Punteros. Declaracion. Operador direccion &. Operador indireccion *.

Aritmética de punteros

Unidad 7. Lenguaje C. Funciones.
Modularizacion. Declaracion y definicion de funcidon. Prototipos. Pasaje de
parametros por valor y por referencia. Valor de retorno. Ambito de variables.

Librerias. Funciones estandar.

Unidad 8. Lenguaje C. Estructuras de datos
Estructuras. Concepto. Declaracion..Asignaciones, Punteros. Arreglos de

estructuras. Uniones y campos de bits. Estructuras dinamicas de datos

Unidad 9. Lenguaje C. Archivos
Archivos. Generalidades del trabajo con archivos. Funciones. Trabajo en modo

texto y binario.

Bibliografia

® Programacién en Lenguaje C. Por Herbert Schildt (Mc Graw Hill)
Programacién en C. Por Byron Gottfried (Mc Graw Hill)
Programacioén en Lenguaje C. Por Kernighan y Ritchie. (editoriales varias)
C, Manual de Referencia. Por Herbert Schildt (Osborne/Mc Graw Hill)

Programaciéon En C Metodologia, Algoritmos Y Estructura De Datos. Por

Joyanes Aguilar Luis y— Zahonero Martinez. ( Mc Graw Hil)

® Manuales de las herramientas de software utilizadas en clase.

Organizacion de las clases

La modalidad de ensefanza de la asignatura comprende:

Clases tedricas donde se realiza la presentacion de los temas del programa vy

ejemplos. Fundamentalmente se realizan utilizando PC y caidn proyector para la
presentacion de filminas y mostrar el trabajo directo sobre el entorno de
programacion. También se utiliza pizarron para aclaraciones y ejemplos

adicionales en funcién de la dinamica de la clase .



Clases practicas: consisten en la resolucion de problemas presentados en las
guias de trabajos practicos. La mayoria de los ejercicios deben ser resueltos
trabajando en el entorno de desarrollo en PC. Por lo general, cada ejercicio
implica el desarrollo de un programa donde se requiere la utilizacion de ciertos
elementos del lenguaje de programacion especificos. Los/as docentes realizan
una asistencia personalizada de las tareas, asistiendo y explicando en funcién de
las necesidades de cada estudiante o grupo durante la realizacion de las
practicas. Asi mismo, también se realizan explicaciones y demostraciones

generales para todo el curso cuando la situaciéon lo amerita.

Modalidad de evaluacion

Modalidad reqular

Se realizan 2 parciales de evaluacion tedérico-practico, con un recuperatorio cada
uno y un examen integrador tal como lo establece el Régimen de Estudio vigente.
Durante las evaluaciones los alumnos deben contestar preguntas y resolver

ejercicios en forma escrita y ademas realizar ejercicios en PC.

Aprobacion de la asignatura segun Régimen de Estudios vigente de la
Universidad Nacional de Quilmes (Res. CS N° 201/18):

Las asignaturas podran ser aprobadas mediante un régimen regular,
mediante examenes libres o por equivalencias.

Las instancias de evaluacion parcial seran al menos 2 (dos) en cada
asignatura y tendran caracter obligatorio. Cada asignatura debera incorporar al
menos una instancia de recuperacion.

El/la docente a cargo de la asignatura calificara y completara el acta
correspondiente, consignando si el/la estudiante se encuentra:

a) Aprobado (de 4 a 10 puntos)

b) Reprobado (de 1 a 3 puntos)

c) Ausente

d) Pendiente de Aprobacion (solo para la modalidad presencial).

Dicho sistema de calificacién sera aplicado para las asignaturas de la
modalidad presencial y para las cursadas y los examenes finales de las
asignaturas de la modalidad virtual (con excepcion de la categoria indicada en el

punto d).



Se considerara Ausente a aquel estudiante que no se haya presentado/a a
la/s instancia/s de evaluaciéon pautada/s en el programa de la asignatura. Los
ausentes a examenes finales de la modalidad virtual no se contabilizan a los

efectos de la regularidad.

Modalidad libre

En la modalidad de libre, se evaluaran los contenidos de la asignatura con un
examen escrito y/o un examen oral e instancias de evaluacién similares a las
realizadas en la modalidad presencial. CRONOGRAMA TENTATIVO




CRONOGRAMA TENTATIVO

Sema
na

Tema/Unidad

Actividad (*)

Teori
co

Practico

Res
Prob

Lab

Otros
Esp

Evalua
cion

U1 Informatica. Computadoras. Recursos de
hardware y software. Manejo de la informacién,
tipos de archivos.. Herramientas de
procesamiento de textos. Planillas de calculo.
Practica: uso de herramientas

U1 Conceptos de bases de datos. Recursos y
herramientas para presentacion de informacion,
blusqueda y colaboracién en linea.. Practica: uso
de herramientas

U2 Algoritmos. Resolucion de problemas con
computadoras. Etapas o fases. Algoritmos.
Secuencias de acciones. Estructuras de control.
Pseudo-cadigo. Diagramas de flujo. Practica:
algoritmos

U3 Representacion de datos. Sistema binario.
Sistema de numeracién. Parte entera 'y
fraccionaria. Conversion entre sistemas binario,
decimal y hexadecimal.Representacion de
numeros enteros sin y con signo (BSS,BCS,Ca2
y Exceso). Rangos y resolucién. Representacion
de caracteres. Practica: algoritmos

U3 Representacion en punto flotante. IEE754.
Rango y resolucion. Error de representacion,
cifras significativas.. U4 Computadoras
conceptos basicos. Ejecucién de instrucciones.
Memoria Direccion y contenido.
Almacenamiento en palabras sucesivas.
Practica: representacion de datos

U4 Escritura de programas, programa fuente,
niveles de lenguajes. Compilacion y Linking.
Ambiente de programacion, entorno integrado
IDE. Practica: representaciéon de datos.
Familiarizacién IDE

U5 Lenguaje C, variables y expresiones.
Introduccion y vision general de un programa en
C. Elementos de C. Keywords o palabras
reservadas. Directivas al compilador. Variables,
declaracion y tipos. Rangos. Conversion de tipo
de variables. Constantes. Operadores. Practica:




variables y operadores

U6 Lenguaje C, estructuras de control, arreglos y
punteros Control de flujo. Sentencias If ..else,
while, do..while, for. Switch. Arreglos de
variables. Punteros. Declaracién. Operador
direccion &. Operador indireccién *. Aritmética de
punteros . Practica: control de flujo, arreglosy
punteros.

Idem 8

Test auto evaluacion

10

U7 Lenguaje C. Funciones. Modularizacién.
Declaracion y definicion de funcion. Prototipos.

Pasaje de parametros por valor y por referencia.
Valor de retorno. Ambito de variables. Librerias.
Funciones estandar. Practica: funciones

1er Parcial

11

U8 Lenguaje C. Estructuras de datos
Estructuras. Concepto.
Declaracién..Asignaciones, Punteros. Arreglos
de estructuras. Uniones y campos de bits.
Estructuras dinamicas de datos . Practica:
funciones - Muestra parciales

12

U8 Practica: estructuras

1er Parcial Recuperatorio

13

U9 Lenguaje C. Archivos Archivos.
Generalidades del trabajo con archivos.
Funciones. Trabajo en modo texto y binario.
Practica: manejo de archivos

14

U9 Practica: manejo de archivos

2do Parcial

15

Practica: ejercicios avanzados complementarios
- Muestra de parciales

16

Practica: ejercicios avanzados
complementarios

2do Parcial Recuperatorio

17

Muestra parciales - Consulta

18

Integrador




NOTA: RESPROB SE REFIERE A EJERCICIOS DE RESOLUCION ESCRITA Y LAB A EJERCICIOS
DE RESOLUCION EN PC



